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B! Las hojas de datos de las siguientes unidades pueden
_.l;"i encontrarse en las cajas de las miniaturas:
i'
1 I « Aggressor Squad 1
b 4 « Hellblaster Squad ’
] A » Inceptor Squad R
|
4 -]
o Intercessor Squad’
, o Primaris Apothecary >
o Primaris Captain
 Primaris Chaplain
=
¥ » Primaris Librarian *
'
L » Redemptor Dreadnought
] » Reiver Squad i

‘ » Repulsor

Anade todas estas unidades a la lista de unidades de los
Capitulos Blood Angels (pag. 89, Index: Imperium 1), Dark
Angels (péag. 107, Index: Imperium 1), Space Wolves (pag. 130,
Index Imperium 1) y Deathwatch (pag. 171, Index: Imperium 1)
(o sus Capitulos sucesores).

! Los Intercessor Sergeants de los Capitulos de Blood Angels
y Space Wolves no pueden elegir espada de energia como
opcion, pero pueden elegir espada sierra. Los Intercessor
Sergeants del Capitulo Deathwatch pueden elegir espada
de energia o espada sierra como opcion. Los Intercessor
Sergeants del Capitulo Dark Angels pueden elegir espada de
energia como una opcién normal.

e

% Los Primaris Apothecaries no pueden pertenecer al Capitulo
de Space Wolves.

. * Los Primaris Librarians de los Dark Angels reciben la clave
' DEATHWING Y la habilidad No perdonados (pag. 107, Index:

Imperium 1). Los Primaris Librarians de los Space Wolves
generan sus poderes psiquicos de la disciplina Tempestas (pag.
131, Index: Imperium 1) en lugar de la disciplina Librarius. Los
Primaris Librarians de los Blood Angels generan sus poderes de
la disciplina Sanguinaria, y los Primaris Librarians de los Dark
Angels generan sus poderes de la disciplina Interromancia.




g Si estas jugando una partida de Juego equilibrado, el coste en puntos de estas miniaturas y cualquier equipo que tengan se incluye a continuacion:

T MINIS/  PTOS./MINIATURA
UNIDAD  (No incluye equipo)
Aggressor Squad 3-6 25
Hellblaster Squad 5-10 18
Inceptor Squad 3-6 30
Intercessor Squad 5-10 20
Primaris Apothecary 1 68
Primaris Captain 1 87
Primaris Chaplain 1 85
Primaris Librarian 1 93
Redemptor Dreadnought 1 140
| Reiver Squad 5-10 18
: Repulsor 1 210
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ARMAS A DISTANGIA

ARMA PTOS. ARMA
1 Ametralladora pesada graniferro 6
E_ Ametralladora pesada 6
L graniferro Icaro
Bateria de cohetes Icaro 6
{ Bolter de asalto 15
Bolter pesado doble 17
Bolter tormenta 2
Candn gatling de campaifia 16
Canén gatling de campafia pesado 36
Carién laser doble 50
Carabina bolter 0
Espoldn laser 40
Exterminador de plasma 28
Granadas aturdidoras 0
Granadas de fragmentacion 0
Granadas perforantes 0
Guantelete de asalto automatico 14
: Guantelete tormenta de llamas 18
I,. x— Incinerador de plasma 15
i Incinerador de plasma de asalto 16
] Incinerador de plasma pesado 17
j- Lanzagranadas fragtormenta
’ Lanzagranadas perfotormenta
Lanzallamas pesado 17
* Macroincinerador de plasma 31
Pistola bolter 0
Wi Pistola bélter Absolvor 0
g Pistola bolter pesada 0
: ! ll ) Pistola de plasma 7
. g Pistola Reductor 0
?1 N E Rifle bolter 0
é" ‘If Rifle bolter automatico 1
L ; Rifle bolter automatico artesanal 4
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ARMAS A DISTANGIA
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ARMA PTDS. ARMA
Rifle bolter Silencio 2
Rifle bélter Silencio artesanal 5

ARMAS DE COMBATE

Filoarma

Puno de Redemptor

ARMA PTOS. ARMA
Crozius arcanum 0
Espada de energia 4
Espada psiquica 12
Espada sierra 0

OTRO EQUIPD

ARMA PTOS. DBJETO
Lanzagarfios 2
Paracaidas gravitico 2




