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MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Tiny Razor-sharp Teeth 1" 5 5+ 5+ - 1

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Claws and Tentacles 1" D6 4+ 3+ - 1
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Tan estúpidas como entusiastas, las Beasts of Nurgle se unen a la batalla con gran alegría. Abominaciones enormes con forma de babosa, 
grandes fauces y tentáculos enfermizos, sus cuerpos � ácidos exudan un limo que deja a sus víctimas paralizadas. Retozan sobre sus 
compañeros de juego con alegría hasta que sus muestras de felicidad resultan letales, momento en que salen en busca de nuevos “amigos”.

Los Nurglings son parásitos daemónicos, réplicas en miniatura de su ruidoso dios que inundan el campo de batalla como una oleada y 
sepultan al enemigo bajo una masa tras otra de abotargados cuerpecillos. Los diminutos daemons surgen dando tumbos de las entrañas 
de daemons mayores o de alcantarillas y grietas, y someten a sus víctimas gracias a su superioridad numérica y su infecciosa inmundicia. 

DESCRIPCIÓN
Una unidad de Beasts of Nurgle tiene cualquier 
número de miniaturas. Las Beasts of Nurgle 
laceran y aplastan accidentalmente a sus víctimas 
con sus garras y tentáculos (Claws and Tentacles) 
y las envenenan con sus lenguas chorreantes 
(Slobbering Tongues) al tratar de jugar con ellas.

HABILIDADES
Asquerosamente resistente. Tira un dado cada vez 
que una miniatura de esta unidad sufra una herida 
o herida mortal; con 5+, ignora esa herida. 

En busca de atención. Esta unidad puede cargar 
aunque haya corrido o se haya retirado este turno. 

Foco de Virulencia. Suma 1 a el atributo Damage 
de las armas de esta unidad mientras esté a 7" o 
menos de un Nurgle Daemon Hero amigo.

 

Rastro de babas ácidas. Tira un dado por cada 
unidad enemiga que esté a 3" o menos de esta 
unidad inmediatamente antes de que esta unidad 
haga un movimiento de retirada; con 4+, la 
unidad enemiga por la que tiras sufre 1D3 heridas 
mortales. 

DESCRIPCIÓN
Una unidad de Nurglings tiene 3 miniaturas o más. 
Los Nurglings atacan con sus dientecillos a� lados 
(Tiny Razor-sharp Teeth).

 

HABILIDADES
Enjambre inacabable. Al � nal de la fase de 
acobardamiento, esta unidad se cura todas las 
heridas sufridas.

Muerte por enfermedades. Al � nal de la fase de 
combate, tira un dado por cada unidad enemiga 
que haya sufrido alguna herida in� igida por una 
unidad de Nurglings en esa fase de combate. Con 
2+ la unidad por la que tiras sufre 1 herida mortal.

 

Plaga oculta. En vez de desplegar esta unidad 
sobre el campo de batalla, puedes dejarla aparte y 
declarar que hay una plaga oculta de Nurglings. 
Si lo haces, despliégala al � nal de tu primera fase 
de movimiento, el cualquier punto del campo de 
batalla de modo que esté en cobertura y a más de 9" 
de cualquier miniatura enemiga. 
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As stupid as they are enthusiastic, Beasts of Nurgle bound into battle with burbling bellows of joy. Huge, slug-like abominations 
with fanged maws and diseased tentacles, their � abby bodies exude a paralytic slime that renders their victims helpless. � e Beasts of 
Nurgle gleefully rip and crush their luckless playmates until their joy proves lethal, before bounding o�  in search of new victims.

Nurglings are diseased daemon mites, miniature facsimiles of their noisome god that pour across the battle� eld in a stinking tide and 
bury the foe beneath wave a� er wave of bloated little bodies. Tumbling from the innards of larger daemons or spilling up from sewers 
and � ssures, the diminutive daemons overcome their victims with sheer weight of numbers and infectious foulness. 

DESCRIPTION
A unit of Beasts of Nurgle has any number of 
models. Beasts of Nurgle unintentionally rend and 
crush their victims their Claws and Tentacles, and 
poison them with their Slobbering Tongues.

ABILITIES
Disgustingly Resilient: Roll a dice each time you 
allocate a wound or mortal wound to this model. 
On a 5+ the wound is negated. 

Acidic Slime Trail: Roll a dice for each enemy unit 
that is within 3" of this unit immediately before 
this unit makes a retreat move. On a 4+ that enemy 
unit su� ers D3 mortal wounds.

Attention Seekers: � is unit can charge in the 
same turn in which it ran or retreated. 

Locus of Virulence: Add 1 to the Damage 
characteristics of this unit’s weapons while 
it is within 7" of a friendly Nurgle 
Daemon Hero.

DESCRIPTION
A unit of Nurglings has 3 or more models. 
Nurglings attack with their Tiny Razor-
sharp Teeth.

ABILITIES
Disease-ridden Demise: At the end of the combat 
phase, roll a dice for each enemy unit that was 
allocated any wounds caused by a unit of Nurglings 
in that combat phase. On a 2+ that unit su� ers 1 
mortal wound.

Endless Swarm: At the end of the battleshock 
phase, heal any wounds that have been allocated 
to this unit.

Hidden Infestations: Instead of setting up this 
unit on the battle� eld, you can place it to one side 
and say that it is set up as a hidden infestation of 
Nurglings. If you do so, at the end of your � rst 
movement phase, set up the unit anywhere on the 
battle� eld so that it is in cover and more than 9" 
from any enemy models. 


