Eine Einheit Stormfiends besteht aus 3 oder
mehr Modellen. Jeder Stormfiend ist mit einem
Paar gefihrlicher Waffen der Clans Skryre aus-
geriistet. Einige tragen surrende Doomflayer
Gauntlets, um den Feind zu erschlagen, ande-
re setzen Shock Gauntlets ein, um ihre Beu-

te nicht nur durch schiere Wucht, sondern auch
durch Strom zu téten. Bei anderen Stormfiends
wurden die Klauen durch bohrerartige Grinder-
fists ersetzt, mit denen sie Tunnel durch mas-
sives Gestein (und alles andere natiirlich) gra-
ben kénnen.

Viele Stormfiends sind stattdessen mit todlichen
Fernkampfwaffen ausgeriistet. Einige tragen
Warpfire Projectors, die todliche Flammentep-
piche legen, andere Windlaunchers, die Ku-
geln mit giftigem Gas in die Reihen der Feinde
schleudern. Manche Stormfiends tragen statt-
dessen Ratling Cannons, die einen Hagel von
Warpkugeln auf den Feind abfeuern.

Stormfiends mit Ratling Cannons, Warpfire
Projectors oder Windlaunchers kénnen durch
die schiere Masse dieser Waffen in der Nah-
kampfphase mit Clubbing Blows attackieren.
Stormfiends mit Doomflayer Gauntlets oder
Shock Gauntlets tragen schwere Platten Warp-
durchsetzter Riistung, die sie schiitzen, wihrend
sie den Feind in Stiicke reiflen.

Warpdurchsetzte Riistung: Ein Modell mit
Warpdurchsetzter Riistung hat einen Wounds-
Wert von 7 statt 6.

Doomflayer Gauntlets: Addiere in einem Zug,

in dem der Stormfiend angegriffen hat, 1 zu al-

len Trefferwiirfen fiir Attacken mit Doomflayer
Gauntlets.

Windlauncher-Gaswolke: Wenn die Zielein-
heit aus 10 oder mehr Modellen besteht, darfst
du 1 zu den Trefferwiirfen der Windlaunchers-
Attacke addieren.

Ballistischer Windlauncher-Beschuss: Ein
Windlauncher kann feindliche Einheiten be-
schieflen, die der Stormfiend, der ihn abfeuert,
nicht sehen kann.
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MISSILE WEAPONS ~ Range Attacks To Hit To Wound Rend
Ratling Cannons 125 3D6 4+ 4+ -1
Windlaunchers 16" 2 4+ 4+ -2
Warpfire Projectors 8" C See below
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend
Doomflayer Gauntlets 1" 2D3 3+ 3+ 2
Grinderfists 1" 4 4+ 3+ -2
Shock Gauntlets 1" 4 4+ 3+ -1
Clubbing Blows 1M 4 4+ 3+ -
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BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Grinderfist-Tunnelbohrer: Wenn eine Einheit

Stormfiends Modelle enthilt, die mit Grinder-
fists ausgeriistet sind, darfst du die Einheit, an-
statt sie auf dem Schlachtfeld aufzustellen, zur
Seite legen und einen unterirdischen Tunnel
bohren lassen. In einer beliebigen deiner Bewe-
gungsphasen diirfen die Stormfiends versuchen,
sich auf das Schlachtfeld durchzugraben. Wenn
sie das tun, wirf einen Wiirfel. Bei 1 oder 2 ha-
ben sich die Stormfiends verirrt; die Einheit er-
scheint in diesem Zug nicht, aber du kannst es
in deiner nichsten Bewegungsphase erneut ver-
suchen. Bei 3 oder mehr stellst du die Storm-
fiends beliebig auf dem Schlachtfeld auf, mehr
als 9" von allen feindlichen Modellen entfernt.
Dies ist die Bewegung der Einheit in dieser Be-
wegungsphase.

Shock Gauntlets: Wenn der Trefferwurf fiir
eine Attacke mit einem Shock Gauntlet 6 oder
mehr betragt, springen elektrische Energi-

en iiber und die Attacke verursacht D6 Tref-
fer statt 1.

Warpfire Projectors: Wenn du Warpfire Projec-
tors abfeuerst, wihlst du eine Einheit in Reich-

weite; die gewéhlte Einheit erleidet 2D3 todliche
Verwundungen.
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