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DOOMFIRE WARLOCKS
Aus dem Nebel brechen die Reiter der War Covens hervor, die gefürcheteten Doom� re Warlocks. Sie sind meisterha� e leichte Kavallerie, die in der Lage ist, die 
Flanken mit Armbrustfeuer zu plagen oder plötzliche Angri� e zu starten, um Ziele mit Cursed Scimitars niederzustrecken. Als Hexenmeister können sie sich auch 
die Macht des Schattens nutzbar machen und schleudern Geschosse aus schwarzer Flamme, um den Feind zu dezimieren, bevor sie in die Nebel zurückgaloppieren.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Doom� re Crossbow 10" 2 4+ 4+ - 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Cursed Scimitar 1" 2 4+ 4+ -1 1
Dark Steed’s Vicious Bite 1" 2 4+ 5+ - 1

BESCHREIBUNG
Eine Einheit Doom� re Warlocks besteht aus 5 oder 
mehr Modellen. Sie sind mit Cursed Scimitars bewa� -
net und reiten Dark Steeds, die einen Vicious Bite ha-
ben. Einige Einheiten sind auch mit Doom� re Cross-
bows ausgestattet.

MASTER OF WARLOCKS
Der Anführer dieser Einheit ist ein Master of Warlocks. 
Addiere 1 zu den Tre� erwürfen für den Cursed Scimitar 
und die Doom� re Crossbow eines Masters of Warlocks.

FÄHIGKEITEN
Doom� re-Zirkel: Addiere 1 zu Zauber- und Bannwür-
fen für diese Einheit, wenn sie aus 10 oder mehr Model-
len besteht. 

MAGIE
Eine Einheit Doom� re Warlocks kann in deiner Helden-
phase versuchen, einen Zauber zu wirken, und sie kann 
in der gegnerischen Heldenphase versuchen, einen Zau-
ber zu bannen. Eine Einheit Doom� re Warlocks kennt 
die Zauber Arkanes Geschoss, Mystischer Schild und Feu-
er des Verderbens.

FEUER DES VERDERBENS
Die Doom� re Warlocks schleudern Geschosse aus schwar-
zen Flammen auf ihre Gegner.

Feuer des Verderbens hat einen Zauberwert von 6. Wenn 
dieser Zauber erfolgreich gewirkt wird, wähle eine 
feindliche Einheit, die sich innerhalb von 18" um ein be-
liebiges Modell der zaubernden Einheit be� ndet und für 
das Modell sichtbar ist. Die Zieleinheit erleidet D3 töd-
liche Verwundungen, wenn die zaubernde Einheit weni-
ger als 5 Modelle hat, D6 tödliche Verwundungen, wenn 
sie 5 bis 9 Modelle hat, oder 6 tödliche Verwundungen, 
wenn sie 10 oder mehr Modelle hat.
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BLOODWRACK MEDUSA
Die mächtigsten unter Morathis Hauptleuten sind ihre Bloodwrack Medusae, Hexerinnen, die mit gewaltigen schlangenartigen Körpern und von 
Schlangen gekrönten Häuptern beschenkt – oder ver	 ucht – wurden. Sie sind derart von Bosha� igkeit und Schattenmagie erfüllt, dass es zu explosi-
ven Blutungen führen kann, wenn man ihnen in die Augen sieht. Die Bloodwrack Medusa ist im Nahkampf gleichermaßen tödlich und vernichtet ihre 
Feinde mit Klaue, Speer und Schlangenbissen.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Bloodwrack Stare 10" See below
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Whisperclaw 1" 4 3+ 3+ - 1
Tail of Serpents 2" D6 4+ 4+ - 1

Bloodwrack Spear 2" 2 3+ 3+ -1 D3

BESCHREIBUNG
Eine Bloodwrack Medusa ist ein einzelnes Modell. Sie 
schlägt mit ihrer Whisperclaw nach ihren Feinden und 
spießt sie auf einen spitzen Bloodwrack Spear auf. Sogar 
ihr sich windender Tail of Serpents ist in der Lage, einen 
Wirbel aus tödlichen Bissen auszuteilen. Der Blick der 
Bloodwrack Medusa ist jedoch ihre vielleicht tödlichs-
te Wa� e; sollte der Blick eines Opfers auch nur für eine 
Sekunde den ihren kreuzen, rebelliert dessen Blut und 
strömt aus jeder Pore, bis der Körper in einer Pfütze aus 
Blut kollabiert.

FÄHIGKEITEN
Bloodwrack Stare: Wenn du eine Attacke mit dem 
Bloodwrack Stare durchführst, wähle eine Einheit, die 
für die Bloodwrack Medusa sichtbar ist und wirf einen 
Würfel für jedes Modell der Einheit, das sich in Reich-
weite (Range) be� ndet; für jeden Wurf von 5+ erleidet 
die Einheit 1 tödliche Verwundung.

MAGIE
Eine Bloodwrack Medusa kann in deiner Heldenphase 
versuchen, einen Zauber zu wirken, und sie kann in der 
gegnerischen Heldenphase versuchen, einen Zauber zu 
bannen. Sie kennt die Zauber Arkanes Geschoss, Mysti-
scher Schild und Feinde schwächen.

FEINDE SCHWÄCHEN
Die Bloodwrack Medusa dringt in den Geist ihres Opfers 
ein und zehrt dessen Kra�  auf.

Feinde schwächen hat einen Zauberwert von 5. Wenn 
dieser Zauber erfolgreich gewirkt wird, wähle eine Ein-
heit innerhalb von 18" um die Zauberin, die für sie sicht-
bar ist. Ziehe bis zu deiner nächsten Heldenphase in der 
Nahkampfphase 1 von den Verwundungswürfen für 
diese Einheit ab.
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DOOMFIRE WARLOCKS
Bursting from the fog come the outriders of the war covens, the dreaded Doom� re Warlocks. � ey are masterful light cavalry, adept at 
harrying 	 anks with crossbow � re or launching sudden charges to cut down targets with their cursed scimitars. As warlocks, they can 
harness the power of shadow, hurling bolts of black 	 ame to decimate the enemy before galloping back into the mists. 

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Doom� re Crossbow 10" 2 4+ 4+ - 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Cursed Scimitar 1" 2 4+ 4+ -1 1
Dark Steed’s Vicious Bite 1" 2 4+ 5+ - 1

DESCRIPTION
A unit of Doom� re Warlocks has 5 or more 
models. � ey are armed with Cursed Scimitars and 
ride Dark Steeds that have a Vicious Bite. Some 
units are also equipped with Doom� re Crossbows.

MASTER OF WARLOCKS
� e leader of this unit is a Master of Warlocks. 
Add 1 to hit rolls for a Master of Warlocks’ Cursed 
Scimitar and Doom� re Crossbow. 

ABILITIES
Doom� re Coven: Add 1 to casting and unbinding 
rolls for this unit if it has 10 or more models. 

MAGIC
A unit of Doom� re Warlocks can attempt to 
cast one spell in your hero phase, and attempt to 
unbind one spell in the enemy hero phase. A unit 
of Doom� re Warlocks knows the Arcane Bolt, 
Mystic Shield and Doom� re spells. 

DOOMFIRE
� e Doom� re Warlocks hurl bolts of blazing black 
� ame at their foes.

Doom� re has a casting value of 6. If successfully 
cast, pick an enemy unit within 18" of any model 
in the casting unit that is visible to it. � e target 
unit su� ers D3 mortal wounds if the casting unit 
has fewer than 5 models, D6 mortal wounds if it 
has 5 to 9 models, or 6 mortal wounds if it has 10 
or more models.
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KEYWORDS

BLOODWRACK MEDUSA
� e most powerful of Morathi’s lieutenants are her Bloodwrack Medusae, sorceresses gi� ed – or cursed – with enormous serpentine 
bodies and heads crowned with snakes. � ey are so full of spite and shadow magic that to meet their horri� c gaze can cause explosive 
haemorrhaging. Equally deadly in close quarters, a Bloodwrack Medusa dispatches her foes with claw, spear and snakebites.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Bloodwrack Stare 10" See below
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Whisperclaw 1" 4 3+ 3+ - 1
Tail of Serpents 2" D6 4+ 4+ - 1

Bloodwrack Spear 2" 2 3+ 3+ -1 D3

DESCRIPTION
A Bloodwrack Medusa is a single model. She 
slashes at her enemies with her Whisperclaw and 
impales them upon a barbed Bloodwrack Spear. 
Even her writhing Tail of Serpents is capable 
of delivering a � urry of lethal bites. However, a 
Bloodwrack Medusa’s stare is perhaps her most 
deadly weapon; should a victim’s eyes lock with 
hers for even a second its lifeblood violently rebels, 
� ooding from every pore until its body collapses 
into a pool of gore. 

ABILITIES
Bloodwrack Stare: When making a Bloodwrack 
Stare attack, pick a unit that is visible to the 
Bloodwrack Medusa and roll a dice for each model 
in that unit that is within range; for each roll of 5+ 
the unit su� ers 1 mortal wound. 

MAGIC
A Bloodwrack Medusa can attempt to cast one 
spell in your hero phase, and attempt to unbind 
one spell in the enemy hero phase. It knows 

the Arcane Bolt, Mystic Shield and Enfeebling 
Foe spells. 

ENFEEBLING FOE
� e Bloodwrack Medusa reaches into her victims’ 
minds, sapping their strength.

Enfeebling Foe has a casting value of 5. If successfully 
cast, pick a unit within 18" of the caster that is visible 
to them. Until your next hero phase, subtract 1 from 
wound rolls for that unit in the combat phase. 
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