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BLOODWRACK SHRINE
Verderben geht vom Bloodwrack Shrine aus und Wellen des Schmerzes strömen aus, wenn der Altar voranp	 ügt. Zischend entfesselt die Bloodwrack 
Medusa, die sich auf dem Schrein windet, heimtückische Zauber, während sie ihr tödliches Starren über das Schlachtfeld wir� . Die Hölle bricht los, 
wenn der mit Klingen besetzte Schrein auf die feindlichen Linien tri�   und die Shrinekeepers und die Medusa in all ihrer Wut zuschlagen.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Bloodwrack Stare 10" See below
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Tail of Serpents 2" D6 4+ 4+ - 1
Whisperclaw 1" 4 4+ 3+ - 1

Bloodwrack Spear 2" 2 3+ 3+ -1 D3
Shrinekeepers’ Goadstaves 2" ✹ 3+ 3+ - 1

BESCHREIBUNG
Ein Bloodwrack Shrine ist ein einzelnes Modell. Er wird 
von einer Bloodwrack Medusa befehligt, die mit ihrer 
Whisperclaw nach ihren Feinden schlägt und sie auf ei-
nem spitzen Bloodwrack Spear aufspießt. Sogar ihr sich 
windender Tail of Serpents ist in der Lage, einen Wirbel 
aus tödlichen Bissen auszuteilen. Der Blick der Blood-
wrack Medusa ist jedoch ihre vielleicht tödlichste Wa� e; 
sollte der Blick eines Opfers auch nur für eine Sekunde 
den ihren kreuzen, rebelliert dessen Blut und strömt aus 
jeder Pore, bis der Körper in einer Pfütze aus Blut kolla-
biert. Die Bloodwrack Medusa sitzt auf einem Schrein, 
der von zwei Shrinekeepers bemannt wird, die jeden mit 
ihren Goadstaves stechen, der sich nähert.

FÄHIGKEITEN
Aufprallklingen: Wirf einen Würfel, wenn ein Blood-
wrack Shrine eine Angri� sbewegung innerhalb von 1" 
um feindliche Einheiten beendet. Bei 2+ erleidet die 
nächste feindliche Einheit D3 tödliche Verwundungen.

Bloodwrack Stare: Wenn du eine Attacke mit dem 
Bloodwrack Stare durchführst, wähle eine Einheit, die 
für den Bloodwrack Shrine sichtbar ist, und wirf einen 
Würfel für jedes Modell der Einheit, das sich in Reich-
weite (Range) be� ndet; für jeden Wurf von 5+ erleidet 
die Einheit 1 tödliche Verwundung.

Aura der Agonie: Bloodwrack Shrines verströmen eine 
Aura, die Feinden mit Wellen der Agonie zusetzt. Wirf 
zu Beginn deiner Heldenphase einen Würfel für jede 
feindliche Einheit innerhalb von 7" um mindestens ei-
nen befreundeten Bloodwrack Shrine. Wenn der Wurf 
dem Wert auf der Schadenstabelle (Damage Table) oben 
entspricht oder ihn übertri�  , erleidet die jeweilige Ein-
heit D3 tödliche Verwundungen, da reine Agonie sie 
durchfährt.

MAGIE
Die Bloodwrack Medusa auf einem Bloodwrack  Shrine 
kann in deiner Heldenphase versuchen, einen Zauber zu 
wirken, und sie kann in der gegnerischen Heldenpha-
se versuchen, einen Zauber zu bannen. Eine Bloodwrack 
Medusa kennt die Zauber Arkanes Geschoss, Mystischer 
Schild und Feinde schwächen.

FEINDE SCHWÄCHEN
Die Bloodwrack Medusa dringt in den Geist ihres Opfers 
ein und zehrt dessen Kra�  auf.

Feinde schwächen hat einen Zauberwert von 5. Wenn 
dieser Zauber erfolgreich gewirkt wird, wähle eine Ein-
heit innerhalb von 18" um die Zauberin, die für sie sicht-
bar ist. Ziehe bis zu deiner nächsten Heldenphase in der 
Nahkampfphase 1 von den Verwundungswürfen für 
diese Einheit ab.
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DAMAGE TABLE

Wounds Suffered Move Goadstaves Aura of Agony

0-2 6" 6 2+
3-5 5" 5 2+
6-8 4" 4 3+
9-10 3" 3 4+
11+ 2" 2 5+
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BLOODWRACK SHRINE
Doom spreads from the Bloodwrack Shrine, waves of agonising pain pouring out as the altar ploughs forward. Hissing, the 
Bloodwrack Medusa that slithers atop the shrine unleashes spells of malevolence while casting her deathly stare across the battle� eld. 
Hell erupts when the bladed shrine hits enemy lines, as the Shrinekeepers and Medusa strike out in all their fury.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Bloodwrack Stare 10" See below
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Tail of Serpents 2" D6 4+ 4+ - 1
Whisperclaw 1" 4 4+ 3+ - 1

Bloodwrack Spear 2" 2 3+ 3+ -1 D3
Shrinekeepers’ Goadstaves 2" ✹ 3+ 3+ - 1

DESCRIPTION
A Bloodwrack Shrine is a single model. It is 
commanded by a Bloodwrack Medusa who slashes 
at her enemies with her Whisperclaw and impales 
them upon a barbed Bloodwrack Spear. Even her 
writhing Tail of Serpents is capable of delivering 
a � urry of lethal bites. However, a Bloodwrack 
Medusa’s stare is perhaps her most deadly weapon; 
should a victim’s eyes lock with hers for even a 
second its lifeblood violently rebels, � ooding from 
every pore until its body collapses into a pool of 
gore. � e Bloodwrack Medusa is mounted upon a 
shrine crewed by two Shrinekeepers, who stab any 
who approach with their Goadstaves. 

ABILITIES
Bladed Impact: Roll a dice if a Bloodwrack 
Shrine ends a charge move within 1" of an enemy 
unit. On a 2+ the nearest enemy unit su� ers D3 
mortal wounds. 

Bloodwrack Stare: When making a Bloodwrack 
Stare attack, pick a unit that is visible to the 
Bloodwrack Shrine and roll a dice for each model 
in that unit that is within range; for each roll of 5+ 
the unit su� ers 1 mortal wound. 

Aura of Agony: Bloodwrack Shrines emit an aura 
that wracks enemies with waves of agony. Roll a 
dice for each enemy unit within 7" of any friendly 
Bloodwrack Shrines at the start of your hero phase. 
If the dice roll equals or beats the score listed on 
the damage table above, that unit su� ers D3 mortal 
wounds as pure agony courses through them. 

MAGIC
� e Bloodwrack Medusa atop a Bloodwrack Shrine 
can attempt to cast one spell in your hero phase, 
and attempt to unbind one spell in the enemy hero 
phase. A Bloodwrack Medusa knows the Arcane 
Bolt, Mystic Shield and Enfeebling Foe spells. 

ENFEEBLING FOE
� e Bloodwrack Medusa reaches into her victims’ 
minds, sapping their strength.

Enfeebling Foe has a casting value of 5. If 
successfully cast, pick a unit within 18" of the 
caster that is visible to them. Until your next hero 
phase, subtract 1 from wound rolls for that unit in 
the combat phase. 
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