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फौज�
घमासान शरुू होने से पहले, �वरोधी लड़ाके अपने सबसे 
शिक्तशाल� योद्धाओ ंको इकट्ठा करत ेह�।

खेलने के िलए, आपको सबसे पहले अपने सं�ह म� 
मौजदू लघ-ुरूप� म� से अपनी फौज खड़� करनी होगी। 
फौज� आपक� इच्छा अनुसार �वशाल हो सकती ह� और 
आप अपने सं�ह से �जतने चाह� उतने मॉडल� का �योग 
कर सकते ह�। आप �जतनी अिधक यूिनट� को �योग 
करने का िनणर्य ल�गे, यह गेम उतना ह� लंबा चलेगा 
और अिधक रोमांचक होगा! �विश� रूप से, एक पक्ष 
म� लगभग सौ लघु-रूप� वाला गेम तकर�बन शाम तक 
चलेगा।

WARSCROLLS एवं यू�नट�
सभी मॉडल� का वणर्न warscrolls �ारा �कया जाता है, 
जो गेम म� उनके �योग के सभी िनयम उपलब्ध कराते 
ह�। आप �जन मॉडल� का �योग करना चाह�गे उनके 
िलए आपको warscrolls क� ज़रूरत पड़ेगी। 

मॉडल यिूनट� म� लड़ते ह�। एक यिूनट म� एक या अिधक 
मॉडल हो सकते ह�, ले�कन अलग-अलग warscrolls 
का �योग करने वाले मॉडल� को शािमल नह�ं �कया जा 
सकता। एक यिूनट बनानी होगी तथा �कसी भी �कार 
क� चाल मॉडल� के एकल समहू के रूप म� चलनी होगी, 
�जसम� सभी मॉडल अपनी यिूनट के दसूरे मॉडल से कम 
से कम 1” के भीतर ह�। य�द �कसी कारण लड़ाई के 
दौरान यूिनट �बखर जाती है, तो अगली बार चलने से 
पहले इसे संग�ठत होना होगा।

युद्ध के औजार
य�ु लड़ने के िलए आपको मापक फ�ते और कुछ पांस� 
क� आवश्यकता होगी। 

Warhammer: Age of Sigmar गेम म� द�ूरय� का 
मापन आपके �ारा उन मॉडल� या यूिनट�, �जनके बीच 
आप मापन कर रहे ह�, के सबसे िनकटतम �बन्दओु ंके 
बीच इंच� (“) म� �कया जाता है। आप जब चाह�, द�ूरयां 
माप सकते ह�। मॉडल के आधार को मॉडल का �हस्सा 
नह�ं माना जाता – यह मा� मॉडल को खड़े रखने म� 
सहायता करने के िलए होता है – इसिलए द�ूरयाँ मापते 
समय इसे शािमल न कर�। 

Warhammer: Age of Sigmar गेम म� छह पहलओु ं
वाले पांसे (कभी-कभी D6 के रूप म� स�ंक्ष� नाम �दया 
जाता है) का �योग �कया जाता है। य�द िनयम क� 
अपेक्षानसुार आपको D3 फ� कना पड़े, तो पांसा फ� के और 
िभन्न� को पणूा��कत करते हुए योग को आधा कर द�। कुछ 
िनयम आपको दोबारा पांसा फ� कने देते ह�, �जसका अथर् 
होता है �क आपको कुछ या सभी पांसे दोबारा फ� कने ह�गे। 
आप पांसे को कभी भी एक से अिधक बार नह�ं फ� क 
सकते, तथा दोबारा केवल तभी फ� कना होता है जब फ� कने 
म� (य�द कोई हो) सशंोधक� को �योग कर िलया जाए।

Warhammer: Age of Sigmar गेम आपको पराक्रमी योद्धाओं, रा�स� और युद्ध इंजन� क� एक फौज क� कमान देती है। इस �नयम पत्रक म� वह सब कुछ 
है जो आपको �व�चत्र और जादईु राज्य म� लड़ाई लड़ने, शिक्तशाल� जाद ूका प्रयोग करने, आकाश को तीर� से अधंकारमय बनाने तथा अपने शत्रओु ंको खूनी 
जंग म� कुचलने के �लए जानने क� ज़रूरत है!

युद्धभू�म
आग के खंभे ह�, पीतल क� वे�दयां ह� या भू�तया 
खण्डहर, ये राज्य �व�चत्र स्थान� और घातक बाधाओ ं
से भरे ह�। 

Warhammer: Age of Sigmar गेम म� य�ु Mortal 
Realms (�ाणघाती राज्य-के्ष��) म�, अलग-अलग �कार 
के रोमांचक भिूम �देश� म� लड़ा जाता है, �जनम� वीरान 
ज्वालामखुी पठार� और मायावी आकाशीय मं�दर� से 
लेकर हरे-भरे जंगल और �जन्नाती खण्डहर तक होते 
ह�। Chaos (अराजकता) का राज सभी जगह फैला होता 
है, तथा कोई भी भिूम �वनाशकार� यु� से अछूती नह�ं 
होती। जब भी आप Warhammer: Age of Sigmar 
गेम खेलते ह�, ये जंगली शानदार भ-ू�देश दोबारा बनाए 
जाते ह�।

आपके �ारा �योग क� जाने वाली मेज़ और दृश्यावली 
आपक� य�ुभिूम होती है। यु� भिूम ऐसी कोई भी सपाट 
सतह हो सकती है �जस पर मॉडल खड़े हो सक�  - 
उदाहरण के िलए भोजन मेज़ या फशर् – तथा यह �कसी 
भी आकार या आकृित क� हो सकती है बशत� यह 3 
फ�ट वगर् से बड़� हो। 

सबसे पहले आपको िनणर्य लेना होगा �क सात Mortal 
Realms म� से य�ु �कनम� लड़ा जाएगा। उदाहरण 
के िलए, आप िनणर्य ले सकते ह� �क य�ु आग के 
राज्य-के्ष� म� लड़ा जाएगा। कभी-कभी आपको कुछ खास 
योग्यताओं का �योग करने के िलए इसे जानने क� 
ज़रूरत होगी। य�द आप राज्य-के्ष� पर सहमत नह�ं हो 
पाते, तो पांसा फ� के, और सबसे अिधक अकं लाने वाला 
िनणर्य करे।

बेहतर�न लड़ाइयाँ सम�ृ रूप से तयैार और िनिमर्त 
भिूम-�देश� म� लड़� जाती ह�, ले�कन भले ह� आपके पास 
बहुत सार� दृश्याविलयां ह� या केवल कुछ �विश� लक्षण, 
इससे कोई फकर्  नह�ं पड़ता! अच्छा मागर्दशर्क है �त्येक 
2 फुट वगर् के िलए कम-से-कम 1 �वशेष लक्षण रखना, 
ले�कन कम भी ठ�क रहता है तथा अिधक का होना यु� 
को वास्तव म� रोमांचकार� बना सकता है। 

आपक� दृश्यावली लगाने के िनणर्य लेने म� आपक� 
सहायता करने के िलए, आप दो पांसे फ� कने का चनुाव 
कर सकते ह� तथा अपनी यु� भिूम के �त्येक 2 फुट 
वगर् के्ष� के िलए उन्ह� एक साथ िमला सकते ह� तथा 
िनम्न तािलका देख सकते ह�:

 पांसे का 
प�रणाम भू-भाग क� �वशषेताएं
 2-3 भ-ूभाग क� कोई �वशेषताएं नह�ं।
 4-5 भ-ूभाग क� 2 �वशेषताएं।
 6-8 भ-ूभाग क� 1 �वशेषता।
 9-10 भ-ूभाग क� 2 �वशेषताएं।
 11-12 भ-ूभाग क� 0 से 3 �वशेषताएं चनु�।

है। मॉडल को �ा� हिथयार के �वकल्प� क� सचूी इसके 
warscroll पर �दए गए वणर्न म� द� गई है। िमसाइल 
हिथयार� (missile weapons) का �योग गोलाबार� चरण 
म� �कया जा सकता है, तथा हाथापाई वाले हिथयार� 
(melee weapons) का �योग य�ु चरण म� �कया जा 
सकता है। मॉडल �ारा �कए जा सकने वाले आ�मण� 
क� संख्या इसके �ारा �योग �कए जा सकने वाले 
हिथयार� क� आ�मण (Attacks) �वशेषता के बराबर 
होती है। 

ल�य चुनने
सबसे पहले, आपको आ�मण� के िलए ल�य यिूनट� 
चनुनी ह�गी। �कसी श� ुयिूनट पर आ�मण करने के 
िलए, उस यूिनट का श� ुमॉडल आ�मणकार� श� 
क� मारक र�ज के भीतर होना चा�हए (अथार्त इंच� 
म�, आ�मण करने वाले श� के िलए सचूीब� मारक 
र�ज (Range) क� अिधकतम दरू� के भीतर), तथा 
आ�मणकार� को �दखाई देता हो (य�द संदेह हो, तो 
नीचे झुक�  और आ�मणकार� मॉडल के पीछे से देख� �क 
ल�य �दखाई दे रहा है या नह�ं)। �दखाई देना िनधार्�रत 
करने के उ�ेश्य से, आ�मणकार� मॉडल अपनी यिूनट 
के अन्य मॉडल� के आर-पार देख सकता है।

य�द कोई मॉडल एक से अिधक आ�मण करता है, तो 
आप उन्ह� अपनी इच्छानुसार संभा�वत ल�य यिूनट� म� 
बांट सकते ह�। य�द कोई मॉडल अपने आ�मण� को दो 
या अिधक श� ुयिूनट� के बीच बांट देता है, तो अगली 
यिूनट क� तरफ बढ़ने से पहले सभी आ�मण एक ह� 
यिूनट के �वरु� कर�।

आक्रमण करने
एक बार म� एक ह� आ�मण �कया जा सकता है, या, 
कुछ मामल� म�, आप एक-साथ आ�मण� के िलए पांसा 
फ� क सकते ह�। एक बार म� एक आ�मण करने के  िलए 
आ�मण के िनम्न �म का �योग �कया जाता है।

1. मार करने (Hit) का पांसा। पांसा फ� क� । य�द 
पांसे क� संख्या आ�मणकार� हिथयार क� ‘मार करने 
(Hit) क� �वशेषता’ के बराबर आती है या इससे बढ़ 
जाती है, तो यह मार करने का स्कोर बनाती है तथा 
आपको आघात पांसा फ� कना होगा। य�द नह�ं, तो 
आ�मण असफल होता है तथा आ�मण का िसलिसला 
समा� हो जाता है।

2. आघात (Wound) पांसा: पांसा फ� क� । य�द 
पांसे क� संख्या आ�मणकार� हिथयार क� ‘आघात देने 
(Wound) क� �वशेषता’ के बराबर आती है या इससे बढ़ 
जाती है, तो यह क्षित पहंुचाती है तथा �वरोधी �खलाड़� 
को बचाव पांसा फ� कना होगा। य�द नह�ं, तो आ�मण 
असफल होता है तथा आ�मण का िसलिसला समा� हो 
जाता है।

3. बचाव (Save) पांसा: �वरोधी �खलाड़� 
आ�मणकार� के हिथयार के चीरने (Rend) क� �वशेषता 
�ारा पांसे क� संख्या म� सुधार करते हुए पांसा फ� कता 
है। उदाहरण के िलए, य�द �कसी हिथयार क� a -1 
चीरने (Rend) क� �वशेषता है, तो बचाव पांसे से 1 
घटाया जाता है। य�द प�रणाम ल�य यूिनट के मॉडल� 
क� ‘बचाव (Save) �वशेषता’ के बराबर आता है या 
इससे बढ़ जाता है, तो आघात से बचाव हो जाता है 
और आ�मण का िसलिसला समा� हो जाता है। य�द 
नह�ं, तो आ�मण सफल हो जाता है, और आपको ल�य 
यिूनट को हुई क्षित तय करनी होगी।

4. ��त (Damage) का �नधार्रण कर�: �कसी 
यिूनट �ारा �कए जाने वाले सभी आ�मण परेू होते 
ह�, �त्येक सफल आ�मण हिथयार क� क्षित पहंुचाने 
(Damage) क� �वशेषता के बराबर संख्या म� आघात 
देता है। अिधकतर हिथयार� म� 1 क� क्षित पहंुचाने 
(Damage) क� �वशेषता होती है, जब�क कुछ 2 या 
अिधक आघात पहंुचा सकते ह�, �जनसे अिधक से 
अिधक श��शाली श� ुको भी गंभीर चोट� लगती ह�, 
अथवा एक ह� �हार से एक से अिधक �वरोिधय� का 
सफाया हो जाता है!

एक ह� बार म� अनेक आ�मण करने के िलए सभी 
आ�मण� म� मार (Hit) करने, आघात करने (Wound), 
चीरने (Rend) तथा क्षित पहंुचाने (Damage) क� एक 
समान �वशेषता होनी चा�हए, तथा श�ु क� एक ह� 
यिूनट पर �कए जाने चा�हए। य�द ऐसा होता है, तो मार 
करने के सभी पांसे एक ह� समय पर कर�, �फर सभी 
आघात पांसे फ� क�  और अतं म� बचाव पाँसे फ� क� ; �फर 
पहँुचाए गए आघात� क� कुल संख्या को जोड़�।

��त (DAMAGE) पहंुचाना
�कसी यिूनट �ारा �कए जाने वाले सभी आ�मण कर 
�दए जाने के बाद, ल�य यिूनट क� कमान संभालने 
वाला �खलाड़� अपने �ववेक अनसुार यिूनट के मॉडल� 
को लगे �कन्ह�ं घाव� का िनधार्रण करता है (यह ज़रूर� 
नह�ं है �क मॉडल आ�मणकार� यिूनट क� र�ज या दृ�� 
म� ह�)। क्षित पहंुचाते समय, य�द आप �कसी मॉडल 
को आघात देते ह�, तो आपको उस मॉडल को तब तक 
आघात देने ह�गे जब तक �क यह मारा न जाए, या 
�दए जाने के िलए कोई आघात न बचे।

लड़ाई के दौरान �कसी मॉडल को लगने वाले आघात� क� 
संख्या इसके आघात� (Wounds) के �वशेषता के बराबर 
होते ह�, मॉडल मारा जाता है। मारे गए मॉडल को एक 
तरफ रख द� – इसे गेम से हटा �दया जाता है। कुछ 
warscrolls म� घाव� को भरने क� योग्यता होती है। भर 
जाने पर घाव का कोई असर नह�ं रहता। आप मारे गए 
मॉडल के घाव� को नह�ं भर सकते। 

प्राणघाती घाव
कुछ आ�मण �ाणघाती आघात पहंुचाते ह�। �ाणघाती 
घाव के िलए मार करने, घाव या बचाव के पांसे न 
फ� क�  – ल�य यिूनट के मॉडल� को ऊपर बताए अनसुार 
घाव द�। 

ओट लेना
य�द �कसी यिूनट के सभी मॉडल �कसी �वशेष भ-ूभाग 
के भीतर या उसके ऊपर ह�, तो आप उन्ह� उस भ-ूभाग 
से िमलने वाली ओट को दशार्ने के िलए उस यूिनट के 
िलए सभी बचाव पांस� के प�रणाम म� 1 जोड़ सकते 
ह�। यह सधुारक यु� चरण म� लागू नह�ं होता, य�द वह 
यिूनट �जसे आप बचाव दे रहे ह� उसी बार� म� आ�मण 
कर देती है।

WIZARDS
ये राज्य-�ेत्र जाद ूसे सराबोर है, जो इसे बरतने 
क� जानकार� रखने वाले व्यिक्तय� के �लए 
शिक्त का खौलता हुआ स्रोत है।

कुछ मॉडल अपने warscroll पर wizard होने के रूप म� 
जाने जाते ह�। आप अपने hero चरण म� जाद ूका �योग 
करने के िलए wizard का �योग कर सकते ह�, तथा अपने 
�वरोधी के hero चरण म� जाद ूको हटाने के िलए भी 
उनका �योग कर सकते ह�। wizard �ारा �त्येक बार� म� 
जाद ूडालने या हटाने के िलए �कए जा सकने वाले जादओु ं
क� सखं्या का ब्यौरा इसके warscroll पर �दया गया है।

जाद ूडालना
सभी wizard नीचे दशार्ए जादओु ंके साथ-साथ अपने-
अपने warscroll पर सचूीब� �कसी भी जाद ूका �योग 
कर सकते ह�। wizard �त्येक जाद ूका एक बार� म� 
केवल एक बार �योग कर सकता है।

जाद ूकरने के िलए, दो पांसे फ� क� । य�द योग जाद ू
डालने के मान के बराबर या अिधक आता है, तो जाद ू
सफलतापवूर्क काम कर जाता है। 

य�द जाद ूडाला जाता है, तो �वरोधी �खलाड़� अपने 
�कसी ऐसे एक wizard को चनु सकता है, जो जाद ू
डालने वाले के 18” क� दरू� के भीतर हो, और जो उसे 
देख सके, तथा जाद ूके �भाव होने से पहले उसे हटाने 
का �यास कर सके। जाद ूहटाने के िलए, दो पांसे फ� क� । 
य�द पांसे पा प�रणाम जाद ूडालने के िलए �योग �कए 
गए पांसे के प�रणाम को परा�जत कर देता है, तो जाद ू
के �भाव समा� हो जाते ह�। जाद ूहटाने के िलए केवल 
एक �यास �कया जा सकता है।

रहस्मय वज्र
रहस्मय व� का मार करने का मान 5 होता है। य�द 
यह सफलतापवूर्क पड़ जाता है, तो उस यिूनट को चनु� 
जो मार करने वाले के 18” क� दरू� के भीतर हो तथा 
जो उन्ह� �दखाई देती हो। आपके �ारा चनुी गई यिूनट 
को D3 �ाणघाती आघात लगते ह�। 

रहस्यमयी ढाल
रहस्यमयी ढाल का मार करने का मान 6 होता है। य�द 
यह सफलतापवूर्क पड़ जाए, तो डालने वाला या कोई 
म�ैीपणूर् यिूनट चनु� जो डालने वाले के 18” क� दरू� के 
भीतर हो तथा उन्ह� �दखाई देता हो। आप अपने अगले 
hero चरण के आरंभ होने तक अपने �ारा चनुी गई 
यिूनट के िलए सभी बचाव पांसे म� 1 जोड़ सकते ह�। 

सबसे महत्वपूणर् �नयम
Warhammer: Age of Sigmar जसेै �वस्ततृ और 
व्यापक �विभन्नताओं वाले गेम म�, कभी-कभी ऐसा भी 
हो सकता है जब आप पूर� तरह सिुन��त न ह� �क 
खेल के दौरान उत्पन्न �कसी समस्या का समाधान 
कैसे �कया जाए। जब ऐसा होता है, तो अपने �वरोधी 
से तरंुत बात कर�, तथा ऐसा समाधान �योग म� लाएं 
जो आप दोन� को बेहतर�न लगे (या सबसे अिधक 
मनोरंजक लगे!)। य�द कोई एक समाधान न िनकले, तो 
आप दोन� को पांसा फ� कना चा�हए, तथा �जसक� संख्या 
अिधक आए, उसे आगे क� घटना का चयन करने का 
अिधकार िमलता है। इसके बाद आप लड़ाई जार� रख 
सकते ह�!

दृश्यावल� ता�लका
 पांसे का 
प�रणाम दृश्यावल�
 1  �घनौना: य�द आपक� कोई यूिनट आपके 

hero चरण म� भ-ूभाग क� इस �वशेषता के 
3” के भीतर हो, तो आप उसके बिलदान 
करने क� घोषणा कर सकते ह�। य�द आप 
ऐसा करते ह�, तो यिूनट को D3 घातक 
जख्म लगते ह�, ले�कन आप अपने अगले 
hero चरण तक यिूनट के िलए सभी मार 
करने वाले पांस� के प�रणाम� म� 1 जोड़ 
सकते ह�।

 2  रहस्यमय: भ-ूभाग क� इस �वशेषता के 3” 
के भीतर wizard के िलए बनाए गए �कसी 
सांचे या खलेु पांस� के प�रणाम म� 1 जोड़�।

 3  पे्ररक: भ-ूभाग क� इस �वशेषता के 3” के 
भीतर सभी यिूनट� क� वीरता (Bravery) म� 
1 जोड़�।

 4  प्राणघाती: भ-ूभाग क� इस �वशेषता क� 
ओर भागने या आ�मण करने, या सफाया 
करने वाले �कसी मॉडल के िलए पांसा फ� क� । 
पांसे म� 1 आने पर मॉडल मारा जाता है।

 5  रहस्यमयी: भ-ूभाग क� इस �वशेषता के 
3” के भीतर अपनी �त्येक यिूनट के िलए 
अपने hero चरण म� पांसा फ� क� । पांसे म� 1 
आने पर यिूनट �िमत हो जाती है तथा इसे 
आपके अगले hero चरण तक जाद ूडालने, 
आगे बढ़ने या आ�मण करने के िलए नह�ं 
चनुा जा सकता। पांसे म� 2-6 आने पर 
यिूनट जाद ूके वश म� आ जाती है, तथा आप 
अपने अगले hero चरण तक यिूनट के िलए 
असफल पांस� को दोबारा डाल सकते ह�।

 6  डरावना: आपके hero चरण म� भ-ूभाग 
क� इस �वशेषता के 3” के भीतर आने 
वाली आपक� कोई यूिनट आपके अगले 
hero चरण तक भय फैला सकती है। भय 
फैलाने वाली एक या अिधक यूिनट� के 3” 
के भीतर आने वाली �कसी श� ुयिूनट क� 
वीरता (Bravery) से 1 घटाएं।

मायावी भू�म प्रदेश
Mortal Realms के भिूम �देश आपके यो�ाओं क� 
सहायता भी कर सकते ह� और उनम� बाधा भी डाल 
सकते ह�। अन्यथा उल्लेख न �कए जाने तक, �कसी 
मॉडल को दृश्यावली से गुजारा सकता है ले�कन इसके 
आर-पार नह�ं लेजाया सकता है (इसिलए आप द�वार 
से आर-पार नह�ं जा सकते, या पेड़ म� से िनकल नह�ं 
सकते, ले�कन मॉडल को उन पर चढ़ाने का चनुाव 
कर सकते ह�)। इसके अलावा, अपनी सार� दृश्यावली 
व्यव�स्थत कर लेने पर, या तो िनम्न तािलका पर पांसा 
फ� क�  या भ-ूभाग क� �त्येक �वशेषता के िलए इसम� से 
एक िनयम चनु�:

®

™



आपका के्ष�

श� ुका के्ष�

आपका के्ष� श� ुका के्ष�

आपका के्ष� 

श� ुका के्ष� 

�वजय ता�लका
 पांसे का प�रणाम  जीत

 1-2  सौभाग्यशाली: आप य�ु के दौरान एक बार 
एक पांसे के प�रणाम को अपनी इच्छा के 
प�रणाम से बदल सकते ह�।

 3-4  पे्र�रत: आप एक य�ु चरण म� अपनी फौज 
क� एक यिूनट के िलए मार करने वाले सभी 
असफल पांस� के िलए दोबारा पांसा फ� क 
सकते ह�।

 5-6  सशक्त: अपने जनरल क� घाव (Wounds) 
�वशेषता म� 1 जोड़�।

�कसी श� ुयिूनट के 3” के भीतर गित�विध चरण 
आरंभ करने वाली यिूनट� या तो रुक� रह सकती ह� या 
वापस लौट सकती ह�। य�द आप लौटना चुनते ह�, तो 
यिूनट को अपनी गित�विध श�ु क� सभी यिूनट� से 3” 
से अिधक क� दरू� पर समा� करनी होगी। य�द यूिनट 
लौटती है, तो यह बाद म� उस बार� म� गोलीबार� या 
आ�मण नह�ं कर सकती (नीचे देख�)।

दौड़ना
जब आप गित�विध चरण म� �कसी यूिनट को चलने के 
िलए चनुते ह�, तो आप घो�षत कर सकते ह� �क यह 
भागेगी। पांसा फ� के और प�रणाम को गित�विध चरण 
के िलए यिूनट म� मौजदू सभी मॉडल� क� चलने (Move) 
क� �वशेषता म� जोड़�। दौड़ने वाली यिूनट उस बार� म� 
बाद म� गोलीबार� या आ�मण नह�ं कर सकती।

उड़ना
य�द �कसी मॉडल के warscroll म� िलखा है �क मॉडल 
उड़ सकता है, तो यह मॉडल� और दृश्यावली से इस 
�कार गुजर सकता है मानो वे वहां मौजदू नह�ं थे। यह 
अब भी गित�विध चरण म� गित�विध को �कसी श� ु
के 3” के भीतर समा� नह�ं कर सकता, तथा य�द यह 
पहले से श� ुके 3” के भीतर हो, तो यह केवल लौट 
सकता है या खड़ा रह सकता है।

गोलाबार� चरण
जसेै ह� तीर बा�रश क� तरह �गरत ेह� तथा यदु्ध मशीन� 
अपनी प्राणघाती �वस्फोटक शिक्त से प्रहार करती ह�, तो 
यदु्ध म� मौत का तफूान फट पड़ता है।

अपने गोलीबार� के चरण म� आप िमसाइल हिथयार� 
(missile weapons) से ससु�ज्जत मॉडल� से गोलीबार� 
कर सकते ह�। 

अपनी यूिनट� म� से एक §चनु�। आप इस बार� म� भाग 
जाने वाली या लौट जाने वाली यिूनट नह�ं चुन सकते। 
यिूनट का �त्येक मॉडल अपने पास स�ज्जत सभी 
िमसाइल हिथयार� (missile weapons) से आ�मण करता 
है (आ�मण देख�)। यिूनट के सभी मॉडल� के गोलाबार� 
करने के बाद, आप गोलाबार� करने के िलए एक और 
यिूनट चनु सकते ह�, जब तक गोलाबार� कर सकने 
वाली सभी यिूनट� ऐसा न कर ल�।

आक्रमण चरण
यदु्ध क� गरजती, �दल दहलाने वाल� चीख�, योद्धा ब्लेड, 
हथौड़ ेऔर पंजे से मार डालने के �लए स्वयं को युद्ध म� 
झ�क देत ेह�।

आपके आ�मण चरण म� श� ुके 12” के भीतर मौजदू 
आपक� कोई भी यिूनट आ�मण कर सकती है। कोई भी 
योग्य यूिनट चुन� और दो पांसे फ� क� । यिूनट का �त्येक 
मॉडल इस संख्या को इंच� म� चला सकता है। आप इस 
बार� म� भागी हुई या लौट� हुई यिूनट नह�ं चनु सकते, 
न ह� श� ुसे 3” के भीतर मौजदू �कसी यिूनट को चनु 
सकते ह�।

आपके �ारा चलाए गए पहले मॉडल को श� ुके मॉडल 
से ½” के भीतर अपनी चाल समा� करनी होगी। य�द 
यह संभव न हो, तो आ�मण असफल हो गया है तथा 
आ�मणकार� यिूनट का कोई भी मॉडल इस चरण म� 
चल नह�ं सकता। आपके �ारा यिूनट के सभी मॉडल� के 
चलाए जाने के बाद, आप आ�मण करने के िलए एक 
और योग्य यूिनट चनु सकते ह� जब तक आ�मण कर 
सकने वाली सभी यिूनट� ऐसा न कर ल�। 

युद्ध चरण
नरसंहार उस समय यदु्ध-भ�ूम को �नगल जाता है जब 
यदु्धरत फौज� एक दसूरे को चीर डालती ह�।

आ�मण करने वाली कोई भी यिूनट या �जस यूिनट के 
मॉडल श� ुक� यिूनट से 3” क� दरू� पर ह�, यु� चरण 
म� हाथापाई वाले हिथयार� (melee weapons) से आ�मण 
कर सकती है। 

अपनी बार� आने पर �खलाड़� आ�मण करने के िलए 
यिूनट चनुता है, इसके बाद �वरोधी �खलाड़� को अपनी 
यिूनट से आ�मण करना होगा तथा दोन� पक्ष� क� सभी 
योग्य यूिनट� के एक-एक बार आ�मण करने तक यह 
चलता रहता है। य�द एक पक्ष अपने आ�मण पहले 
परेू कर लेता है, तो दसूरा पक्ष, एक यिूनट के बाद 
दसूर� यिूनट से अपने शेष सभी आ�मण परेू करता है। 
�त्येक यु� चरण म� �कसी भी यूिनट को एक से अिधक 
बार आ�मण करने के िलए नह�ं चुना जा सकता। 
आ�मण को दो चरण� म� बांटा जाता है: सबसे पहले 
यिूनट घसुती है, तथा �फर आप यूिनट के मॉडल� से 
आ�मण करते ह�।

चरण 1: जब आप घुसते ह�, तब आप यिूनट के �त्येक 
मॉडल को श� ुके सबसे नजद�क� मॉडल के 3” तक 
बढ़ा सकते ह�। इससे यिूनट के मॉडल श� ुके मॉडल� पर 
आ�मण करने के िलए उनके नजद�क पहंुच जाते ह�। 

चरण 2: यूिनट का �त्येक मॉडल अपने पास स�ज्जत 
सभी हाथापाई वाले हिथयार� (melee weapons) से 
आ�मण करता है (आ�मण देख�)।

युद्धाघात चरण
जब यदु्ध क� दहशत फैलती है, तो बहादरु से 
बहादरु व्यिक्त भी घबरा जाता है। 

य�ुाघात चरण म�, दोन� �खला�ड़य� को अपनी फौज� क� 
उन यिूनट� के य�ुाघात पर�क्षण अवश्य करने चा�हए 
�जनके मॉडल बार� के दौरान मारे गए ह�। �जस �खलाड़� 
क� बार� होती है, वह पहले पर�क्षण करता है। 

य�ुाघात पर�क्षण करने के िलए, पांसा फ� क�  तथा इस 
बार� म� यूिनट के मारे गए मॉडल� क� संख्या जोड़�। 
उस �त्येक अकं के िलए �जससे कुल योग यूिनट म� 
अिधकतम वीरता (Bravery) �वशेषता से अिधक हो 
जाता है, गेम से यिूनट के एक मॉडल को भगाना और 
गेम से हटाना होगा। उन �त्येक 10 मॉडल� के िलए, 
जो पर�क्षण करते समय यिूनट म� मौजदू ह�, �योग क� 
जा रह� वीरता (Bravery) �वशेषता म� 1 जोड़�।

आपको चनुना होगा �क आपक� कमान वाली यूिनट� म� 
से कौन से मॉडल भाग जाएंगे।

आक्रमण करना
शत्र ुपर हथौड़ा चलता है, िजससे लहूलहुान करने 
वाल� चोट� लगती ह�।

जब कोई यिूनट आ�मण करती है, तो आपको यिूनट 
म� मौजदू मॉडल� �ारा �कए जाने वाले आ�मण� के 
िलए ल�य यिूनट चनुने ह�गे, �फर सभी आ�मण करने 
ह�गे, तथा अतं म� ल�य यूिनट� पर प�रणामी आघात 
करना होगा।

मॉडल �ारा �कए जा सकने वाले आ�मण� क� संख्या 
उन श�� �ारा तय होती है �जनसे यह स�ज्जत होता 

हो जाती है। पहले व्यव�स्थत करने वाला �खलाड़� हमेशा 
चनुाव करता है �क य�ु के पहले चरण म� पहली बार� 
�कसक� होगी।  

जनरल
अपनी सभी यिूनट� व्यव�स्थत करने के बाद, अपने �ारा 
व्यव�स्थत एक मॉडल को अपना जनरल नािमत कर�। 
आपके जनरल म� कमान संभालने क� योग्यता होती है, 
जसैा �क �वरोधी hero चरण के िनयम� म� व�णर्त है।

शानदार जीत
Mortal Realms म� बबर्र और हठ�ले य�ु होते ह� – वे 
पीड़ादायक अतं तक लड़े जाते ह�, �जसम� एक पक्ष 
इसिलए जीत का दावा कर पाता है क्य��क इसने अपने 
श� ुको ध्वस्त �कया या यु� भिूम म� श� ुका कोई 
मॉडल नह�ं बचा। �वजेता बड़ी जीत और देय सम्मान� 
और �वजयोल्लास� का दावा तुरंत कर सकता है, जब�क 
परा�जत पक्ष को अपने घाव चाटने के िलए अपनी मांद 
म� जाना होगा तथा �वफलता क� शमर् सहनी होगी।

य�द िनणार्यक रूप से य�ु लड़ना संभव न हो या 
प�रणाम स्प� न हो, तो �त्येक फौज के िलए य�ु म� 
मलू रूप से लगाए गए मॉडल� क� संख्या से गेम से 
हटाए गए मॉडल� क� संख्या क� तलुना करके इसके 
प�रणाम क� गणना क� जा सकती है। इन्ह� �ितशत म� 
व्य� करना �वजेता िनधार्�रत करने का सरल तर�का 
है। ऐसी जीत का दावा केवल मामूल� जीत के रूप म� 
ह� �कया जा सकता है। उदाहरण के िलए, य�द एक 
�खलाड़� अपने शुरुआती मॉडल� म� से 75% मॉडल खो 
देता है, और दसूरा �खलाड़� अपने मॉडल� म� से 50% 
मॉडल खोता है, तो केवल 50% �ितशत मॉडल खोने 
वाला �खलाड़� मामलूी जीत का दावा कर सकता है।

गेम के दौरान आपक� फौज म� जोड़े गए मॉडल� 
(उदाहरण के िलए, बलुाकर, बल बढ़ाने, पनुजर्न्म आ�द 
के माध्यम से) को फौज के मॉडल� क� संख्या म� नह�ं 
िगना जाता, ब�ल्क इन्ह� हताहत होने वाली फौज म� 
अवश्य िगना जाना चा�हए।

अचानक मतृ्यु वाल� जीत�
कभी-कभी कोई �खलाड़� अचानक मतृ्यु वाली जीत पाने 
का �यास कर सकता है। य�द �कसी फौज म� दसूर� 
फौज क� तलुना म� एक ितहाई अिधक मॉडल ह�, तो 
अिधक संख्या वाला �खलाड़� जनरल� के नािमत �कए 
जाने के बाद अचानक मतृ्य ुवाली तािलका से एक 
उ�ेश्य चुन सकता है। अिधक संख्या वाले �खलाड़� �ारा 
उ�ेश्य पूरा करते ह� बड़ी जीत का तत्काल दावा �कया 
जा सकता है।

जीत
अचानक मतृ्य ुका कोई उ�ेश्य चुने जाने के बाद, य�द 
आपक� फौज ने अपनी �पछली लड़ाई म� बड़� जीत 
हािसल क� हो, तो पांसा फ� क�  और दा�हनी ओर �वजय 
तािलका पर प�रणाम पर िनगाह डाल�।

अचानक मतृ्यु वाल� ता�लका
हत्या करना: श� ु�खलाड़� अपनी फौज म� Hero, 
Wizard, Priest या Monster keyword के 
साथ अपनी यिूनट चनुता है। उनके �ारा चनुी गई 
यिूनट का खात्मा करना।

स्थूल: श� ु�खलाड़� अपनी फौज म� पाँच या अिधक 
मॉडल वाली यिूनट चनुता है। उनके �ारा चनुी गई 
यिूनट का खात्मा करना।

को बाद म� अपनी योग्यताओं का �योग करने का 
अवसर िमलता है।

HERO चरण
जसेै ह� फौज� पास आती ह�, उनके सरदार जादईु 
सामथ्य� का प्रयोग करत ेह�, देवताओ ंके आगे ब�ल देत े
ह�, या कड़ ेआदेश देत ेह�। 

अपने hero चरण म� आप जाद ूचलाने के िलए अपनी 
फौज म� मौजदू wizards का �योग कर सकते ह� (इन 
िनयम� के अिंतम प�ृ पर wizards के िनयम देख�)।

इसके अलावा, आपक� फौज क� अन्य यिूनट� म� उनके 
warscrolls पर ऐसी योग्यताएं हो सकती ह� �जनका 
�योग hero चरण म� �कया जा सकता है। आमतौर पर, 
इनका �योग केवल आपके अपने hero चरण म� �कया 
जा सकता है। �फर भी, य�द �कसी योग्यता म� िलखा 
हो �क इसका �योग �त्येक hero चरण म� �कया जा 
सकता है, तो इसे आपके �वरोधी के hero चरण तथा 
आपके अपने hero चरण म� �योग �कया जा सकता है। 
य�द दोन� �खलाड़� hero चरण म� योग्यताओं का �योग 
कर सकते ह�, तो बार� पाने वाले �खलाड़� को अपनी 
सभी योग्यताओं का �योग पहले करने का अवसर 
िमलता है। 

कमान संभालने क� योग्यता
आपके hero चरण म�, आपका जनरल कमान संभालने 
क� योग्यता का �योग कर सकता है। सभी जनरल� म� 
�ेरणादायक मौजदूगी वाली कमान संभालने क� योग्यता 
होती है, तथा कुछ के warscroll पर अिधक योग्यताएं 
हो सकती ह�।

पे्ररणादायक मौजूदगी: आपके जनरल से 12” क� दरू� 
के भीतर खड़� अपनी फौज से कोई यिूनट चनु�। आपके 
�ारा चनुी गई यिूनट को आपके अगले hero चरण तक 
य�ुाघात पर�क्षण नह�ं कराना पड़ता।

ग�त�व�ध चरण
अपनी िस्थ�त लेने क� स्पधार् कर रह� फौज� के माचर् 
करत ेपरै� से ज़मीन �हलती है।

अपनी एक यूिनट चनुकर तथा उस यिूनट म� अपनी 
पसंद के सभी मॉडल� को चलाने तक �त्येक मॉडल को 
चलाते हुए अपना गित�विध चरण आरंभ कर�। इसके 
बाद आप चलाने के िलए दसूर� यिूनट चुन सकते ह�, 
जब तक �क आप अपनी इच्छानुसार �जतनी चाह� उतनी 
यिूनट� को चला न ल�। गित�विध के �त्येक चरण म� 
�कसी भी मॉडल को एक से अिधक बार चलाया नह�ं 
जा सकता।

चलाना
�कसी मॉडल को इसके warscroll पर द� गई चलने 
(Move) क� �वशेषता के बराबर या कम इंच� क� दरू� 
तक �कसी भी �दशा म� चलाया जा सकता है। दृश्यावली 
पर चढ़ने या पार करने के िलए इसे खड़े रूप म� चलाया 
जा सकता है, ले�कन इसे अन्य मॉडल� म� से गुजारा 
नह�ं जा सकता। मॉडल का कोई भी भाग मॉडल के 
चलने (Move) क� �वशेषता से आगे नह�ं जा सकता।

शत्र ुके मॉडल
जब आप गित�विध चरण म� �कसी मॉडल को चलाते ह�, 
तो आप श�ु के �कसी भी मॉडल के 3” के भीतर नह�ं 
चल सकते। आपक� फौज के मॉडल िम�वत मॉडल ह�, 
तथा �वरोधी फौज के मॉडल श� ुमॉडल ह�।

युद्ध आरंभ होता है
फौज� के युद्ध भ�ूम म� आत ेह� आकाश म� गड़गड़हट 
होती है।

अब आप यु� शरुू करने के िलए तयैार ह�, ले�कन 
घमासान शरुू होने से पहले आपको अपनी फौज� को 
व्यव�स्थत कर लेना चा�हए। 

व्यवस्था
अपनी फौज� व्यव�स्थत करने से पहले, दोन� �खलाड़� 
पांसा फ� कते ह�, बराबर अकं आने पर दोबारा पांसा फ� कते 
ह�। पांसे म� अिधक अकं लाने वाला �खलाड़� यु� भिूम 
को समान आकार के दो �हस्स� म� बांटता है; उसका 
�वरोधी इसके बाद एक आधे �हस्से को अपना के्ष� 
बनाता है। इसके कुछ उदाहरण नीचे दशार्ए गए ह�। 

इसके बाद �खलाड़� पांसे फ� कने म� पहले जीतने वाले 
�खलाड़� से शरुू करते हुए एक-एक करके अलग-अलग 
यिूनट� को व्यव�स्थत करते ह�। मॉडल अपने के्ष� म�, श� ु
के के्ष� से 12” से अिधक दरू� पर लगाए जाने चा�हए। 

इस य�ु म� लड़ने के िलए आप अपनी इच्छानुसार सभी 
यिूनट� व्यव�स्थत करने तक या स्थान समा� होने तक 
यिूनट� व्यव�स्थत करना जार� रख सकते ह�। यह आपक� 
फौज है। अपनी फौज के मॉडल� क� संख्या िगन� – यह 
बाद म� उपयोगी हो सकता है। शेष यिूनट� को आर�क्षत 
रखा जाता है, �वप�� आने तक उनक� कोई भिूमका 
नह�ं होती। 

�वरोधी �खलाड़� यूिनट� को व्यव�स्थत करना जार� रख 
सकता है। उसके काम परूा कर लेने पर, व्यवस्था परू� 

सहन करना: य�ु के छठे चरण क� समाि� 
पर य�ु आरंभ करने वाला कम-से-कम एक 
मॉडल य�ु भिूम म� खेल रहा हो।

भू�म पर कब्ज़ा करना: श� ुके के्ष� म� भ-ूभाग 
क� एक �वशेषता चनु ल�। चौथे चरण के य�ु क� 
समाि� पर उस �वशेषता से 3” के भीतर कम से 
कम एक म�ैीपणूर् मॉडल होना।

युद्ध के चरण
शिक्तशाल� फौज� रक्त क� बौछार� और जादईु 
चटचटाहट� के बीच एक साथ टकराती ह�।

Warhammer: Age of Sigmar गेम य�ु के अनेक 
चरण� म� खेला जाता है, �जसम� से �त्येक दो बा�रय� 
– �त्येक �खलाड़� के िलए एक – म� बांटा जाता है। 
य�ु के �त्येक चरण के आरंभ म�, दोन� �खलाड़� पासा 
फ� कते ह�, बराबर अकं आने पर दोबारा डालते ह�। अिधक 
अकं लाने वाला �खलाड़� िनणर्य लेता है �क यु� के उस 
चरण म� कौन पहले बार� लेगा। �त्येक बार� म� िनम्न 
चरण होते ह�:

1. Hero चरण
जाद ूचलाएं और वीरता क� योग्यताओ ंका �योग कर�।
2. ग�त�व�ध चरण
यिूनट� को य�ु-भिूम म� चलाएं।
3. गोल�बार� का चरण
िमसाइल हिथयार� (missile weapons) से आ�मण कर�।
4. आक्रमण चरण
यिूनट� से य�ु म� हमला करवाएं।
5. यदु्ध चरण
घसु जाएं और हाथापाई वाले हिथयार� (melee weapons) 
से आ�मण कर�।
6. यदु्धाघात चरण
जजर्र हो चकु� यिूनट� क� बहादरु� का पर�क्षण कर�।

पहले �खलाड़� क� बार� खत्म होते ह�, दसूरा �खलाड़� 
अपनी बार� चलता है। दसूरे �खलाड़� क� बार� खत्म होते 
ह�, य�ु का चरण समा� हो जाता है तथा नया चरण 
आरंभ होता है।

युद्ध-पूवर् योग्यताएं
कुछ warscrolls आपको ‘व्यवस्था पूर� होने के बाद’ क� 
योग्यता का �योग करने देते ह�। ये योग्यताएं य�ु के 
�थम चरण से पहले �योग क� जाती ह�। य�द दोन� 
फौज� म� ऐसी ह� योग्यताएं ह�, तो दोन� �खलाड़� पांसे 
फ� कते ह�, बराबर अकं आने पर दोबारा पांसे फ� कते ह�। 
अिधक अकं लाने वाले �खलाड़� को पहले और �वरोधी 
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�वजय ता�लका
 पांसे का प�रणाम  जीत

 1-2  सौभाग्यशाली: आप य�ु के दौरान एक बार 
एक पांसे के प�रणाम को अपनी इच्छा के 
प�रणाम से बदल सकते ह�।

 3-4  पे्र�रत: आप एक य�ु चरण म� अपनी फौज 
क� एक यिूनट के िलए मार करने वाले सभी 
असफल पांस� के िलए दोबारा पांसा फ� क 
सकते ह�।

 5-6  सशक्त: अपने जनरल क� घाव (Wounds) 
�वशेषता म� 1 जोड़�।

�कसी श� ुयिूनट के 3” के भीतर गित�विध चरण 
आरंभ करने वाली यिूनट� या तो रुक� रह सकती ह� या 
वापस लौट सकती ह�। य�द आप लौटना चुनते ह�, तो 
यिूनट को अपनी गित�विध श�ु क� सभी यिूनट� से 3” 
से अिधक क� दरू� पर समा� करनी होगी। य�द यूिनट 
लौटती है, तो यह बाद म� उस बार� म� गोलीबार� या 
आ�मण नह�ं कर सकती (नीचे देख�)।

दौड़ना
जब आप गित�विध चरण म� �कसी यूिनट को चलने के 
िलए चनुते ह�, तो आप घो�षत कर सकते ह� �क यह 
भागेगी। पांसा फ� के और प�रणाम को गित�विध चरण 
के िलए यिूनट म� मौजदू सभी मॉडल� क� चलने (Move) 
क� �वशेषता म� जोड़�। दौड़ने वाली यिूनट उस बार� म� 
बाद म� गोलीबार� या आ�मण नह�ं कर सकती।

उड़ना
य�द �कसी मॉडल के warscroll म� िलखा है �क मॉडल 
उड़ सकता है, तो यह मॉडल� और दृश्यावली से इस 
�कार गुजर सकता है मानो वे वहां मौजदू नह�ं थे। यह 
अब भी गित�विध चरण म� गित�विध को �कसी श� ु
के 3” के भीतर समा� नह�ं कर सकता, तथा य�द यह 
पहले से श� ुके 3” के भीतर हो, तो यह केवल लौट 
सकता है या खड़ा रह सकता है।

गोलाबार� चरण
जसेै ह� तीर बा�रश क� तरह �गरत ेह� तथा यदु्ध मशीन� 
अपनी प्राणघाती �वस्फोटक शिक्त से प्रहार करती ह�, तो 
यदु्ध म� मौत का तफूान फट पड़ता है।

अपने गोलीबार� के चरण म� आप िमसाइल हिथयार� 
(missile weapons) से ससु�ज्जत मॉडल� से गोलीबार� 
कर सकते ह�। 

अपनी यूिनट� म� से एक §चनु�। आप इस बार� म� भाग 
जाने वाली या लौट जाने वाली यिूनट नह�ं चनु सकते। 
यिूनट का �त्येक मॉडल अपने पास स�ज्जत सभी 
िमसाइल हिथयार� (missile weapons) से आ�मण करता 
है (आ�मण देख�)। यिूनट के सभी मॉडल� के गोलाबार� 
करने के बाद, आप गोलाबार� करने के िलए एक और 
यिूनट चनु सकते ह�, जब तक गोलाबार� कर सकने 
वाली सभी यिूनट� ऐसा न कर ल�।

आक्रमण चरण
यदु्ध क� गरजती, �दल दहलाने वाल� चीख�, योद्धा ब्लेड, 
हथौड़ ेऔर पंजे से मार डालने के �लए स्वयं को युद्ध म� 
झ�क देत ेह�।

आपके आ�मण चरण म� श� ुके 12” के भीतर मौजदू 
आपक� कोई भी यिूनट आ�मण कर सकती है। कोई भी 
योग्य यूिनट चुन� और दो पांसे फ� क� । यिूनट का �त्येक 
मॉडल इस संख्या को इंच� म� चला सकता है। आप इस 
बार� म� भागी हुई या लौट� हुई यिूनट नह�ं चनु सकते, 
न ह� श� ुसे 3” के भीतर मौजदू �कसी यिूनट को चनु 
सकते ह�।

आपके �ारा चलाए गए पहले मॉडल को श� ुके मॉडल 
से ½” के भीतर अपनी चाल समा� करनी होगी। य�द 
यह संभव न हो, तो आ�मण असफल हो गया है तथा 
आ�मणकार� यिूनट का कोई भी मॉडल इस चरण म� 
चल नह�ं सकता। आपके �ारा यिूनट के सभी मॉडल� के 
चलाए जाने के बाद, आप आ�मण करने के िलए एक 
और योग्य यूिनट चनु सकते ह� जब तक आ�मण कर 
सकने वाली सभी यिूनट� ऐसा न कर ल�। 

युद्ध चरण
नरसंहार उस समय यदु्ध-भ�ूम को �नगल जाता है जब 
यदु्धरत फौज� एक दसूरे को चीर डालती ह�।

आ�मण करने वाली कोई भी यिूनट या �जस यूिनट के 
मॉडल श� ुक� यिूनट से 3” क� दरू� पर ह�, यु� चरण 
म� हाथापाई वाले हिथयार� (melee weapons) से आ�मण 
कर सकती है। 

अपनी बार� आने पर �खलाड़� आ�मण करने के िलए 
यिूनट चनुता है, इसके बाद �वरोधी �खलाड़� को अपनी 
यिूनट से आ�मण करना होगा तथा दोन� पक्ष� क� सभी 
योग्य यूिनट� के एक-एक बार आ�मण करने तक यह 
चलता रहता है। य�द एक पक्ष अपने आ�मण पहले 
परेू कर लेता है, तो दसूरा पक्ष, एक यिूनट के बाद 
दसूर� यिूनट से अपने शेष सभी आ�मण परेू करता है। 
�त्येक य�ु चरण म� �कसी भी यूिनट को एक से अिधक 
बार आ�मण करने के िलए नह�ं चुना जा सकता। 
आ�मण को दो चरण� म� बांटा जाता है: सबसे पहले 
यिूनट घसुती है, तथा �फर आप यूिनट के मॉडल� से 
आ�मण करते ह�।

चरण 1: जब आप घुसते ह�, तब आप यूिनट के �त्येक 
मॉडल को श� ुके सबसे नजद�क� मॉडल के 3” तक 
बढ़ा सकते ह�। इससे यिूनट के मॉडल श� ुके मॉडल� पर 
आ�मण करने के िलए उनके नजद�क पहंुच जाते ह�। 

चरण 2: यूिनट का �त्येक मॉडल अपने पास स�ज्जत 
सभी हाथापाई वाले हिथयार� (melee weapons) से 
आ�मण करता है (आ�मण देख�)।

युद्धाघात चरण
जब यदु्ध क� दहशत फैलती है, तो बहादरु से 
बहादरु व्यिक्त भी घबरा जाता है। 

य�ुाघात चरण म�, दोन� �खला�ड़य� को अपनी फौज� क� 
उन यिूनट� के य�ुाघात पर�क्षण अवश्य करने चा�हए 
�जनके मॉडल बार� के दौरान मारे गए ह�। �जस �खलाड़� 
क� बार� होती है, वह पहले पर�क्षण करता है। 

य�ुाघात पर�क्षण करने के िलए, पांसा फ� क�  तथा इस 
बार� म� यूिनट के मारे गए मॉडल� क� संख्या जोड़�। 
उस �त्येक अकं के िलए �जससे कुल योग यूिनट म� 
अिधकतम वीरता (Bravery) �वशेषता से अिधक हो 
जाता है, गेम से यिूनट के एक मॉडल को भगाना और 
गेम से हटाना होगा। उन �त्येक 10 मॉडल� के िलए, 
जो पर�क्षण करते समय यिूनट म� मौजदू ह�, �योग क� 
जा रह� वीरता (Bravery) �वशेषता म� 1 जोड़�।

आपको चनुना होगा �क आपक� कमान वाली यूिनट� म� 
से कौन से मॉडल भाग जाएंगे।

आक्रमण करना
शत्र ुपर हथौड़ा चलता है, िजससे लहूलहुान करने 
वाल� चोट� लगती ह�।

जब कोई यिूनट आ�मण करती है, तो आपको यिूनट 
म� मौजदू मॉडल� �ारा �कए जाने वाले आ�मण� के 
िलए ल�य यिूनट चनुने ह�गे, �फर सभी आ�मण करने 
ह�गे, तथा अतं म� ल�य यूिनट� पर प�रणामी आघात 
करना होगा।

मॉडल �ारा �कए जा सकने वाले आ�मण� क� संख्या 
उन श�� �ारा तय होती है �जनसे यह स�ज्जत होता 

हो जाती है। पहले व्यव�स्थत करने वाला �खलाड़� हमेशा 
चनुाव करता है �क य�ु के पहले चरण म� पहली बार� 
�कसक� होगी।  

जनरल
अपनी सभी यिूनट� व्यव�स्थत करने के बाद, अपने �ारा 
व्यव�स्थत एक मॉडल को अपना जनरल नािमत कर�। 
आपके जनरल म� कमान संभालने क� योग्यता होती है, 
जसैा �क �वरोधी hero चरण के िनयम� म� व�णर्त है।

शानदार जीत
Mortal Realms म� बबर्र और हठ�ले य�ु होते ह� – वे 
पीड़ादायक अतं तक लड़े जाते ह�, �जसम� एक पक्ष 
इसिलए जीत का दावा कर पाता है क्य��क इसने अपने 
श� ुको ध्वस्त �कया या यु� भिूम म� श� ुका कोई 
मॉडल नह�ं बचा। �वजेता बड़ी जीत और देय सम्मान� 
और �वजयोल्लास� का दावा तुरंत कर सकता है, जब�क 
परा�जत पक्ष को अपने घाव चाटने के िलए अपनी मांद 
म� जाना होगा तथा �वफलता क� शमर् सहनी होगी।

य�द िनणार्यक रूप से य�ु लड़ना संभव न हो या 
प�रणाम स्प� न हो, तो �त्येक फौज के िलए य�ु म� 
मलू रूप से लगाए गए मॉडल� क� संख्या से गेम से 
हटाए गए मॉडल� क� संख्या क� तलुना करके इसके 
प�रणाम क� गणना क� जा सकती है। इन्ह� �ितशत म� 
व्य� करना �वजेता िनधार्�रत करने का सरल तर�का 
है। ऐसी जीत का दावा केवल मामूल� जीत के रूप म� 
ह� �कया जा सकता है। उदाहरण के िलए, य�द एक 
�खलाड़� अपने शुरुआती मॉडल� म� से 75% मॉडल खो 
देता है, और दसूरा �खलाड़� अपने मॉडल� म� से 50% 
मॉडल खोता है, तो केवल 50% �ितशत मॉडल खोने 
वाला �खलाड़� मामलूी जीत का दावा कर सकता है।

गेम के दौरान आपक� फौज म� जोड़े गए मॉडल� 
(उदाहरण के िलए, बलुाकर, बल बढ़ाने, पनुजर्न्म आ�द 
के माध्यम से) को फौज के मॉडल� क� संख्या म� नह�ं 
िगना जाता, ब�ल्क इन्ह� हताहत होने वाली फौज म� 
अवश्य िगना जाना चा�हए।

अचानक मतृ्यु वाल� जीत�
कभी-कभी कोई �खलाड़� अचानक मतृ्यु वाली जीत पाने 
का �यास कर सकता है। य�द �कसी फौज म� दसूर� 
फौज क� तलुना म� एक ितहाई अिधक मॉडल ह�, तो 
अिधक संख्या वाला �खलाड़� जनरल� के नािमत �कए 
जाने के बाद अचानक मतृ्य ुवाली तािलका से एक 
उ�ेश्य चुन सकता है। अिधक संख्या वाले �खलाड़� �ारा 
उ�ेश्य पूरा करते ह� बड़ी जीत का तत्काल दावा �कया 
जा सकता है।

जीत
अचानक मतृ्य ुका कोई उ�ेश्य चुने जाने के बाद, य�द 
आपक� फौज ने अपनी �पछली लड़ाई म� बड़� जीत 
हािसल क� हो, तो पांसा फ� क�  और दा�हनी ओर �वजय 
तािलका पर प�रणाम पर िनगाह डाल�।

अचानक मतृ्यु वाल� ता�लका
हत्या करना: श� ु�खलाड़� अपनी फौज म� Hero, 
Wizard, Priest या Monster keyword के 
साथ अपनी यिूनट चनुता है। उनके �ारा चनुी गई 
यिूनट का खात्मा करना।

स्थूल: श� ु�खलाड़� अपनी फौज म� पाँच या अिधक 
मॉडल वाली यिूनट चनुता है। उनके �ारा चनुी गई 
यिूनट का खात्मा करना।

को बाद म� अपनी योग्यताओं का �योग करने का 
अवसर िमलता है।

HERO चरण
जसेै ह� फौज� पास आती ह�, उनके सरदार जादईु 
सामथ्य� का प्रयोग करत ेह�, देवताओ ंके आगे ब�ल देत े
ह�, या कड़ ेआदेश देत ेह�। 

अपने hero चरण म� आप जाद ूचलाने के िलए अपनी 
फौज म� मौजदू wizards का �योग कर सकते ह� (इन 
िनयम� के अिंतम प�ृ पर wizards के िनयम देख�)।

इसके अलावा, आपक� फौज क� अन्य यिूनट� म� उनके 
warscrolls पर ऐसी योग्यताएं हो सकती ह� �जनका 
�योग hero चरण म� �कया जा सकता है। आमतौर पर, 
इनका �योग केवल आपके अपने hero चरण म� �कया 
जा सकता है। �फर भी, य�द �कसी योग्यता म� िलखा 
हो �क इसका �योग �त्येक hero चरण म� �कया जा 
सकता है, तो इसे आपके �वरोधी के hero चरण तथा 
आपके अपने hero चरण म� �योग �कया जा सकता है। 
य�द दोन� �खलाड़� hero चरण म� योग्यताओं का �योग 
कर सकते ह�, तो बार� पाने वाले �खलाड़� को अपनी 
सभी योग्यताओं का �योग पहले करने का अवसर 
िमलता है। 

कमान संभालने क� योग्यता
आपके hero चरण म�, आपका जनरल कमान संभालने 
क� योग्यता का �योग कर सकता है। सभी जनरल� म� 
�ेरणादायक मौजदूगी वाली कमान संभालने क� योग्यता 
होती है, तथा कुछ के warscroll पर अिधक योग्यताएं 
हो सकती ह�।

पे्ररणादायक मौजूदगी: आपके जनरल से 12” क� दरू� 
के भीतर खड़� अपनी फौज से कोई यिूनट चनु�। आपके 
�ारा चनुी गई यिूनट को आपके अगले hero चरण तक 
य�ुाघात पर�क्षण नह�ं कराना पड़ता।

ग�त�व�ध चरण
अपनी िस्थ�त लेने क� स्पधार् कर रह� फौज� के माचर् 
करत ेपरै� से ज़मीन �हलती है।

अपनी एक यूिनट चनुकर तथा उस यिूनट म� अपनी 
पसंद के सभी मॉडल� को चलाने तक �त्येक मॉडल को 
चलाते हुए अपना गित�विध चरण आरंभ कर�। इसके 
बाद आप चलाने के िलए दसूर� यिूनट चुन सकते ह�, 
जब तक �क आप अपनी इच्छानुसार �जतनी चाह� उतनी 
यिूनट� को चला न ल�। गित�विध के �त्येक चरण म� 
�कसी भी मॉडल को एक से अिधक बार चलाया नह�ं 
जा सकता।

चलाना
�कसी मॉडल को इसके warscroll पर द� गई चलने 
(Move) क� �वशेषता के बराबर या कम इंच� क� दरू� 
तक �कसी भी �दशा म� चलाया जा सकता है। दृश्यावली 
पर चढ़ने या पार करने के िलए इसे खड़े रूप म� चलाया 
जा सकता है, ले�कन इसे अन्य मॉडल� म� से गुजारा 
नह�ं जा सकता। मॉडल का कोई भी भाग मॉडल के 
चलने (Move) क� �वशेषता से आगे नह�ं जा सकता।

शत्र ुके मॉडल
जब आप गित�विध चरण म� �कसी मॉडल को चलाते ह�, 
तो आप श�ु के �कसी भी मॉडल के 3” के भीतर नह�ं 
चल सकते। आपक� फौज के मॉडल िम�वत मॉडल ह�, 
तथा �वरोधी फौज के मॉडल श� ुमॉडल ह�।

युद्ध आरंभ होता है
फौज� के युद्ध भ�ूम म� आत ेह� आकाश म� गड़गड़हट 
होती है।

अब आप यु� शरुू करने के िलए तयैार ह�, ले�कन 
घमासान शरुू होने से पहले आपको अपनी फौज� को 
व्यव�स्थत कर लेना चा�हए। 

व्यवस्था
अपनी फौज� व्यव�स्थत करने से पहले, दोन� �खलाड़� 
पांसा फ� कते ह�, बराबर अकं आने पर दोबारा पांसा फ� कते 
ह�। पांसे म� अिधक अकं लाने वाला �खलाड़� यु� भिूम 
को समान आकार के दो �हस्स� म� बांटता है; उसका 
�वरोधी इसके बाद एक आधे �हस्से को अपना के्ष� 
बनाता है। इसके कुछ उदाहरण नीचे दशार्ए गए ह�। 

इसके बाद �खलाड़� पांसे फ� कने म� पहले जीतने वाले 
�खलाड़� से शरुू करते हुए एक-एक करके अलग-अलग 
यिूनट� को व्यव�स्थत करते ह�। मॉडल अपने के्ष� म�, श� ु
के के्ष� से 12” से अिधक दरू� पर लगाए जाने चा�हए। 

इस य�ु म� लड़ने के िलए आप अपनी इच्छानुसार सभी 
यिूनट� व्यव�स्थत करने तक या स्थान समा� होने तक 
यिूनट� व्यव�स्थत करना जार� रख सकते ह�। यह आपक� 
फौज है। अपनी फौज के मॉडल� क� संख्या िगन� – यह 
बाद म� उपयोगी हो सकता है। शेष यिूनट� को आर�क्षत 
रखा जाता है, �वप�� आने तक उनक� कोई भिूमका 
नह�ं होती। 

�वरोधी �खलाड़� यूिनट� को व्यव�स्थत करना जार� रख 
सकता है। उसके काम परूा कर लेने पर, व्यवस्था परू� 

सहन करना: य�ु के छठे चरण क� समाि� 
पर य�ु आरंभ करने वाला कम-से-कम एक 
मॉडल य�ु भिूम म� खेल रहा हो।

भू�म पर कब्ज़ा करना: श� ुके के्ष� म� भ-ूभाग 
क� एक �वशेषता चनु ल�। चौथे चरण के य�ु क� 
समाि� पर उस �वशेषता से 3” के भीतर कम से 
कम एक म�ैीपणूर् मॉडल होना।

युद्ध के चरण
शिक्तशाल� फौज� रक्त क� बौछार� और जादईु 
चटचटाहट� के बीच एक साथ टकराती ह�।

Warhammer: Age of Sigmar गेम य�ु के अनेक 
चरण� म� खेला जाता है, �जसम� से �त्येक दो बा�रय� 
– �त्येक �खलाड़� के िलए एक – म� बांटा जाता है। 
य�ु के �त्येक चरण के आरंभ म�, दोन� �खलाड़� पासा 
फ� कते ह�, बराबर अकं आने पर दोबारा डालते ह�। अिधक 
अकं लाने वाला �खलाड़� िनणर्य लेता है �क यु� के उस 
चरण म� कौन पहले बार� लेगा। �त्येक बार� म� िनम्न 
चरण होते ह�:

1. Hero चरण
जाद ूचलाएं और वीरता क� योग्यताओ ंका �योग कर�।
2. ग�त�व�ध चरण
यिूनट� को य�ु-भिूम म� चलाएं।
3. गोल�बार� का चरण
िमसाइल हिथयार� (missile weapons) से आ�मण कर�।
4. आक्रमण चरण
यिूनट� से य�ु म� हमला करवाएं।
5. यदु्ध चरण
घसु जाएं और हाथापाई वाले हिथयार� (melee weapons) 
से आ�मण कर�।
6. यदु्धाघात चरण
जजर्र हो चकु� यिूनट� क� बहादरु� का पर�क्षण कर�।

पहले �खलाड़� क� बार� खत्म होते ह�, दसूरा �खलाड़� 
अपनी बार� चलता है। दसूरे �खलाड़� क� बार� खत्म होते 
ह�, य�ु का चरण समा� हो जाता है तथा नया चरण 
आरंभ होता है।

युद्ध-पूवर् योग्यताएं
कुछ warscrolls आपको ‘व्यवस्था पूर� होने के बाद’ क� 
योग्यता का �योग करने देते ह�। ये योग्यताएं य�ु के 
�थम चरण से पहले �योग क� जाती ह�। य�द दोन� 
फौज� म� ऐसी ह� योग्यताएं ह�, तो दोन� �खलाड़� पांसे 
फ� कते ह�, बराबर अकं आने पर दोबारा पांसे फ� कते ह�। 
अिधक अकं लाने वाले �खलाड़� को पहले और �वरोधी 
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फौज�
घमासान शरुू होने से पहले, �वरोधी लड़ाके अपने सबसे 
शिक्तशाल� योद्धाओ ंको इकट्ठा करत ेह�।

खेलने के िलए, आपको सबसे पहले अपने सं�ह म� 
मौजदू लघ-ुरूप� म� से अपनी फौज खड़� करनी होगी। 
फौज� आपक� इच्छा अनुसार �वशाल हो सकती ह� और 
आप अपने सं�ह से �जतने चाह� उतने मॉडल� का �योग 
कर सकते ह�। आप �जतनी अिधक यूिनट� को �योग 
करने का िनणर्य ल�गे, यह गेम उतना ह� लंबा चलेगा 
और अिधक रोमांचक होगा! �विश� रूप से, एक पक्ष 
म� लगभग सौ लघु-रूप� वाला गेम तकर�बन शाम तक 
चलेगा।

WARSCROLLS एवं यू�नट�
सभी मॉडल� का वणर्न warscrolls �ारा �कया जाता है, 
जो गेम म� उनके �योग के सभी िनयम उपलब्ध कराते 
ह�। आप �जन मॉडल� का �योग करना चाह�गे उनके 
िलए आपको warscrolls क� ज़रूरत पड़ेगी। 

मॉडल यिूनट� म� लड़ते ह�। एक यिूनट म� एक या अिधक 
मॉडल हो सकते ह�, ले�कन अलग-अलग warscrolls 
का �योग करने वाले मॉडल� को शािमल नह�ं �कया जा 
सकता। एक यिूनट बनानी होगी तथा �कसी भी �कार 
क� चाल मॉडल� के एकल समहू के रूप म� चलनी होगी, 
�जसम� सभी मॉडल अपनी यिूनट के दसूरे मॉडल से कम 
से कम 1” के भीतर ह�। य�द �कसी कारण लड़ाई के 
दौरान यूिनट �बखर जाती है, तो अगली बार चलने से 
पहले इसे संग�ठत होना होगा।

युद्ध के औजार
य�ु लड़ने के िलए आपको मापक फ�ते और कुछ पांस� 
क� आवश्यकता होगी। 

Warhammer: Age of Sigmar गेम म� द�ूरय� का 
मापन आपके �ारा उन मॉडल� या यूिनट�, �जनके बीच 
आप मापन कर रहे ह�, के सबसे िनकटतम �बन्दओु ंके 
बीच इंच� (“) म� �कया जाता है। आप जब चाह�, द�ूरयां 
माप सकते ह�। मॉडल के आधार को मॉडल का �हस्सा 
नह�ं माना जाता – यह मा� मॉडल को खड़े रखने म� 
सहायता करने के िलए होता है – इसिलए द�ूरयाँ मापते 
समय इसे शािमल न कर�। 

Warhammer: Age of Sigmar गेम म� छह पहलओु ं
वाले पांसे (कभी-कभी D6 के रूप म� स�ंक्ष� नाम �दया 
जाता है) का �योग �कया जाता है। य�द िनयम क� 
अपेक्षानसुार आपको D3 फ� कना पड़े, तो पांसा फ� के और 
िभन्न� को पणूा��कत करते हुए योग को आधा कर द�। कुछ 
िनयम आपको दोबारा पांसा फ� कने देते ह�, �जसका अथर् 
होता है �क आपको कुछ या सभी पांसे दोबारा फ� कने ह�गे। 
आप पांसे को कभी भी एक से अिधक बार नह�ं फ� क 
सकते, तथा दोबारा केवल तभी फ� कना होता है जब फ� कने 
म� (य�द कोई हो) सशंोधक� को �योग कर िलया जाए।

Warhammer: Age of Sigmar गेम आपको पराक्रमी योद्धाओं, रा�स� और युद्ध इंजन� क� एक फौज क� कमान देती है। इस �नयम पत्रक म� वह सब कुछ 
है जो आपको �व�चत्र और जादईु राज्य म� लड़ाई लड़ने, शिक्तशाल� जाद ूका प्रयोग करने, आकाश को तीर� से अधंकारमय बनाने तथा अपने शत्रओु ंको खूनी 
जंग म� कुचलने के �लए जानने क� ज़रूरत है!

युद्धभू�म
आग के खंभे ह�, पीतल क� वे�दयां ह� या भू�तया 
खण्डहर, ये राज्य �व�चत्र स्थान� और घातक बाधाओ ं
से भरे ह�। 

Warhammer: Age of Sigmar गेम म� य�ु Mortal 
Realms (�ाणघाती राज्य-के्ष��) म�, अलग-अलग �कार 
के रोमांचक भिूम �देश� म� लड़ा जाता है, �जनम� वीरान 
ज्वालामखुी पठार� और मायावी आकाशीय मं�दर� से 
लेकर हरे-भरे जंगल और �जन्नाती खण्डहर तक होते 
ह�। Chaos (अराजकता) का राज सभी जगह फैला होता 
है, तथा कोई भी भिूम �वनाशकार� यु� से अछूती नह�ं 
होती। जब भी आप Warhammer: Age of Sigmar 
गेम खेलते ह�, ये जंगली शानदार भ-ू�देश दोबारा बनाए 
जाते ह�।

आपके �ारा �योग क� जाने वाली मेज़ और दृश्यावली 
आपक� य�ुभिूम होती है। यु� भिूम ऐसी कोई भी सपाट 
सतह हो सकती है �जस पर मॉडल खड़े हो सक�  - 
उदाहरण के िलए भोजन मेज़ या फशर् – तथा यह �कसी 
भी आकार या आकृित क� हो सकती है बशत� यह 3 
फ�ट वगर् से बड़� हो। 

सबसे पहले आपको िनणर्य लेना होगा �क सात Mortal 
Realms म� से य�ु �कनम� लड़ा जाएगा। उदाहरण 
के िलए, आप िनणर्य ले सकते ह� �क य�ु आग के 
राज्य-के्ष� म� लड़ा जाएगा। कभी-कभी आपको कुछ खास 
योग्यताओं का �योग करने के िलए इसे जानने क� 
ज़रूरत होगी। य�द आप राज्य-के्ष� पर सहमत नह�ं हो 
पाते, तो पांसा फ� के, और सबसे अिधक अकं लाने वाला 
िनणर्य करे।

बेहतर�न लड़ाइयाँ सम�ृ रूप से तयैार और िनिमर्त 
भिूम-�देश� म� लड़� जाती ह�, ले�कन भले ह� आपके पास 
बहुत सार� दृश्याविलयां ह� या केवल कुछ �विश� लक्षण, 
इससे कोई फकर्  नह�ं पड़ता! अच्छा मागर्दशर्क है �त्येक 
2 फुट वगर् के िलए कम-से-कम 1 �वशेष लक्षण रखना, 
ले�कन कम भी ठ�क रहता है तथा अिधक का होना यु� 
को वास्तव म� रोमांचकार� बना सकता है। 

आपक� दृश्यावली लगाने के िनणर्य लेने म� आपक� 
सहायता करने के िलए, आप दो पांसे फ� कने का चनुाव 
कर सकते ह� तथा अपनी यु� भिूम के �त्येक 2 फुट 
वगर् के्ष� के िलए उन्ह� एक साथ िमला सकते ह� तथा 
िनम्न तािलका देख सकते ह�:

 पांसे का 
प�रणाम भू-भाग क� �वशषेताएं
 2-3 भ-ूभाग क� कोई �वशेषताएं नह�ं।
 4-5 भ-ूभाग क� 2 �वशेषताएं।
 6-8 भ-ूभाग क� 1 �वशेषता।
 9-10 भ-ूभाग क� 2 �वशेषताएं।
 11-12 भ-ूभाग क� 0 से 3 �वशेषताएं चनु�।

है। मॉडल को �ा� हिथयार के �वकल्प� क� सचूी इसके 
warscroll पर �दए गए वणर्न म� द� गई है। िमसाइल 
हिथयार� (missile weapons) का �योग गोलाबार� चरण 
म� �कया जा सकता है, तथा हाथापाई वाले हिथयार� 
(melee weapons) का �योग य�ु चरण म� �कया जा 
सकता है। मॉडल �ारा �कए जा सकने वाले आ�मण� 
क� संख्या इसके �ारा �योग �कए जा सकने वाले 
हिथयार� क� आ�मण (Attacks) �वशेषता के बराबर 
होती है। 

ल�य चुनने
सबसे पहले, आपको आ�मण� के िलए ल�य यिूनट� 
चनुनी ह�गी। �कसी श� ुयिूनट पर आ�मण करने के 
िलए, उस यूिनट का श� ुमॉडल आ�मणकार� श� 
क� मारक र�ज के भीतर होना चा�हए (अथार्त इंच� 
म�, आ�मण करने वाले श� के िलए सचूीब� मारक 
र�ज (Range) क� अिधकतम दरू� के भीतर), तथा 
आ�मणकार� को �दखाई देता हो (य�द संदेह हो, तो 
नीचे झुक�  और आ�मणकार� मॉडल के पीछे से देख� �क 
ल�य �दखाई दे रहा है या नह�ं)। �दखाई देना िनधार्�रत 
करने के उ�ेश्य से, आ�मणकार� मॉडल अपनी यिूनट 
के अन्य मॉडल� के आर-पार देख सकता है।

य�द कोई मॉडल एक से अिधक आ�मण करता है, तो 
आप उन्ह� अपनी इच्छानुसार संभा�वत ल�य यिूनट� म� 
बांट सकते ह�। य�द कोई मॉडल अपने आ�मण� को दो 
या अिधक श� ुयिूनट� के बीच बांट देता है, तो अगली 
यिूनट क� तरफ बढ़ने से पहले सभी आ�मण एक ह� 
यिूनट के �वरु� कर�।

आक्रमण करने
एक बार म� एक ह� आ�मण �कया जा सकता है, या, 
कुछ मामल� म�, आप एक-साथ आ�मण� के िलए पांसा 
फ� क सकते ह�। एक बार म� एक आ�मण करने के  िलए 
आ�मण के िनम्न �म का �योग �कया जाता है।

1. मार करने (Hit) का पांसा। पांसा फ� क� । य�द 
पांसे क� संख्या आ�मणकार� हिथयार क� ‘मार करने 
(Hit) क� �वशेषता’ के बराबर आती है या इससे बढ़ 
जाती है, तो यह मार करने का स्कोर बनाती है तथा 
आपको आघात पांसा फ� कना होगा। य�द नह�ं, तो 
आ�मण असफल होता है तथा आ�मण का िसलिसला 
समा� हो जाता है।

2. आघात (Wound) पांसा: पांसा फ� क� । य�द 
पांसे क� संख्या आ�मणकार� हिथयार क� ‘आघात देने 
(Wound) क� �वशेषता’ के बराबर आती है या इससे बढ़ 
जाती है, तो यह क्षित पहंुचाती है तथा �वरोधी �खलाड़� 
को बचाव पांसा फ� कना होगा। य�द नह�ं, तो आ�मण 
असफल होता है तथा आ�मण का िसलिसला समा� हो 
जाता है।

3. बचाव (Save) पांसा: �वरोधी �खलाड़� 
आ�मणकार� के हिथयार के चीरने (Rend) क� �वशेषता 
�ारा पांसे क� संख्या म� सुधार करते हुए पांसा फ� कता 
है। उदाहरण के िलए, य�द �कसी हिथयार क� a -1 
चीरने (Rend) क� �वशेषता है, तो बचाव पांसे से 1 
घटाया जाता है। य�द प�रणाम ल�य यूिनट के मॉडल� 
क� ‘बचाव (Save) �वशेषता’ के बराबर आता है या 
इससे बढ़ जाता है, तो आघात से बचाव हो जाता है 
और आ�मण का िसलिसला समा� हो जाता है। य�द 
नह�ं, तो आ�मण सफल हो जाता है, और आपको ल�य 
यिूनट को हुई क्षित तय करनी होगी।

4. ��त (Damage) का �नधार्रण कर�: �कसी 
यिूनट �ारा �कए जाने वाले सभी आ�मण परेू होते 
ह�, �त्येक सफल आ�मण हिथयार क� क्षित पहंुचाने 
(Damage) क� �वशेषता के बराबर संख्या म� आघात 
देता है। अिधकतर हिथयार� म� 1 क� क्षित पहंुचाने 
(Damage) क� �वशेषता होती है, जब�क कुछ 2 या 
अिधक आघात पहंुचा सकते ह�, �जनसे अिधक से 
अिधक श��शाली श� ुको भी गंभीर चोट� लगती ह�, 
अथवा एक ह� �हार से एक से अिधक �वरोिधय� का 
सफाया हो जाता है!

एक ह� बार म� अनेक आ�मण करने के िलए सभी 
आ�मण� म� मार (Hit) करने, आघात करने (Wound), 
चीरने (Rend) तथा क्षित पहंुचाने (Damage) क� एक 
समान �वशेषता होनी चा�हए, तथा श�ु क� एक ह� 
यिूनट पर �कए जाने चा�हए। य�द ऐसा होता है, तो मार 
करने के सभी पांसे एक ह� समय पर कर�, �फर सभी 
आघात पांसे फ� क�  और अतं म� बचाव पाँसे फ� क� ; �फर 
पहँुचाए गए आघात� क� कुल संख्या को जोड़�।

��त (DAMAGE) पहंुचाना
�कसी यिूनट �ारा �कए जाने वाले सभी आ�मण कर 
�दए जाने के बाद, ल�य यिूनट क� कमान संभालने 
वाला �खलाड़� अपने �ववेक अनसुार यिूनट के मॉडल� 
को लगे �कन्ह�ं घाव� का िनधार्रण करता है (यह ज़रूर� 
नह�ं है �क मॉडल आ�मणकार� यिूनट क� र�ज या दृ�� 
म� ह�)। क्षित पहंुचाते समय, य�द आप �कसी मॉडल 
को आघात देते ह�, तो आपको उस मॉडल को तब तक 
आघात देने ह�गे जब तक �क यह मारा न जाए, या 
�दए जाने के िलए कोई आघात न बचे।

लड़ाई के दौरान �कसी मॉडल को लगने वाले आघात� क� 
संख्या इसके आघात� (Wounds) के �वशेषता के बराबर 
होते ह�, मॉडल मारा जाता है। मारे गए मॉडल को एक 
तरफ रख द� – इसे गेम से हटा �दया जाता है। कुछ 
warscrolls म� घाव� को भरने क� योग्यता होती है। भर 
जाने पर घाव का कोई असर नह�ं रहता। आप मारे गए 
मॉडल के घाव� को नह�ं भर सकते। 

प्राणघाती घाव
कुछ आ�मण �ाणघाती आघात पहंुचाते ह�। �ाणघाती 
घाव के िलए मार करने, घाव या बचाव के पांसे न 
फ� क�  – ल�य यूिनट के मॉडल� को ऊपर बताए अनसुार 
घाव द�। 

ओट लेना
य�द �कसी यिूनट के सभी मॉडल �कसी �वशेष भ-ूभाग 
के भीतर या उसके ऊपर ह�, तो आप उन्ह� उस भ-ूभाग 
से िमलने वाली ओट को दशार्ने के िलए उस यूिनट के 
िलए सभी बचाव पांस� के प�रणाम म� 1 जोड़ सकते 
ह�। यह सधुारक यु� चरण म� लागू नह�ं होता, य�द वह 
यिूनट �जसे आप बचाव दे रहे ह� उसी बार� म� आ�मण 
कर देती है।

WIZARDS
ये राज्य-�ेत्र जाद ूसे सराबोर है, जो इसे बरतने 
क� जानकार� रखने वाले व्यिक्तय� के �लए 
शिक्त का खौलता हुआ स्रोत है।

कुछ मॉडल अपने warscroll पर wizard होने के रूप म� 
जाने जाते ह�। आप अपने hero चरण म� जाद ूका �योग 
करने के िलए wizard का �योग कर सकते ह�, तथा अपने 
�वरोधी के hero चरण म� जाद ूको हटाने के िलए भी 
उनका �योग कर सकते ह�। wizard �ारा �त्येक बार� म� 
जाद ूडालने या हटाने के िलए �कए जा सकने वाले जादओु ं
क� सखं्या का ब्यौरा इसके warscroll पर �दया गया है।

जाद ूडालना
सभी wizard नीचे दशार्ए जादओु ंके साथ-साथ अपने-
अपने warscroll पर सचूीब� �कसी भी जाद ूका �योग 
कर सकते ह�। wizard �त्येक जाद ूका एक बार� म� 
केवल एक बार �योग कर सकता है।

जाद ूकरने के िलए, दो पांसे फ� क� । य�द योग जाद ू
डालने के मान के बराबर या अिधक आता है, तो जाद ू
सफलतापवूर्क काम कर जाता है। 

य�द जाद ूडाला जाता है, तो �वरोधी �खलाड़� अपने 
�कसी ऐसे एक wizard को चनु सकता है, जो जाद ू
डालने वाले के 18” क� दरू� के भीतर हो, और जो उसे 
देख सके, तथा जाद ूके �भाव होने से पहले उसे हटाने 
का �यास कर सके। जाद ूहटाने के िलए, दो पांसे फ� क� । 
य�द पांसे पा प�रणाम जाद ूडालने के िलए �योग �कए 
गए पांसे के प�रणाम को परा�जत कर देता है, तो जाद ू
के �भाव समा� हो जाते ह�। जाद ूहटाने के िलए केवल 
एक �यास �कया जा सकता है।

रहस्मय वज्र
रहस्मय व� का मार करने का मान 5 होता है। य�द 
यह सफलतापवूर्क पड़ जाता है, तो उस यिूनट को चनु� 
जो मार करने वाले के 18” क� दरू� के भीतर हो तथा 
जो उन्ह� �दखाई देती हो। आपके �ारा चनुी गई यिूनट 
को D3 �ाणघाती आघात लगते ह�। 

रहस्यमयी ढाल
रहस्यमयी ढाल का मार करने का मान 6 होता है। य�द 
यह सफलतापवूर्क पड़ जाए, तो डालने वाला या कोई 
म�ैीपणूर् यिूनट चनु� जो डालने वाले के 18” क� दरू� के 
भीतर हो तथा उन्ह� �दखाई देता हो। आप अपने अगले 
hero चरण के आरंभ होने तक अपने �ारा चनुी गई 
यिूनट के िलए सभी बचाव पांसे म� 1 जोड़ सकते ह�। 

सबसे महत्वपूणर् �नयम
Warhammer: Age of Sigmar जसेै �वस्ततृ और 
व्यापक �विभन्नताओं वाले गेम म�, कभी-कभी ऐसा भी 
हो सकता है जब आप पूर� तरह सिुन��त न ह� �क 
खेल के दौरान उत्पन्न �कसी समस्या का समाधान 
कैसे �कया जाए। जब ऐसा होता है, तो अपने �वरोधी 
से तरंुत बात कर�, तथा ऐसा समाधान �योग म� लाएं 
जो आप दोन� को बेहतर�न लगे (या सबसे अिधक 
मनोरंजक लगे!)। य�द कोई एक समाधान न िनकले, तो 
आप दोन� को पांसा फ� कना चा�हए, तथा �जसक� संख्या 
अिधक आए, उसे आगे क� घटना का चयन करने का 
अिधकार िमलता है। इसके बाद आप लड़ाई जार� रख 
सकते ह�!

दृश्यावल� ता�लका
 पांसे का 
प�रणाम दृश्यावल�
 1  �घनौना: य�द आपक� कोई यूिनट आपके 

hero चरण म� भ-ूभाग क� इस �वशेषता के 
3” के भीतर हो, तो आप उसके बिलदान 
करने क� घोषणा कर सकते ह�। य�द आप 
ऐसा करते ह�, तो यिूनट को D3 घातक 
जख्म लगते ह�, ले�कन आप अपने अगले 
hero चरण तक यिूनट के िलए सभी मार 
करने वाले पांस� के प�रणाम� म� 1 जोड़ 
सकते ह�।

 2  रहस्यमय: भ-ूभाग क� इस �वशेषता के 3” 
के भीतर wizard के िलए बनाए गए �कसी 
सांचे या खलेु पांस� के प�रणाम म� 1 जोड़�।

 3  पे्ररक: भ-ूभाग क� इस �वशेषता के 3” के 
भीतर सभी यिूनट� क� वीरता (Bravery) म� 
1 जोड़�।

 4  प्राणघाती: भ-ूभाग क� इस �वशेषता क� 
ओर भागने या आ�मण करने, या सफाया 
करने वाले �कसी मॉडल के िलए पांसा फ� क� । 
पांसे म� 1 आने पर मॉडल मारा जाता है।

 5  रहस्यमयी: भ-ूभाग क� इस �वशेषता के 
3” के भीतर अपनी �त्येक यिूनट के िलए 
अपने hero चरण म� पांसा फ� क� । पांसे म� 1 
आने पर यिूनट �िमत हो जाती है तथा इसे 
आपके अगले hero चरण तक जाद ूडालने, 
आगे बढ़ने या आ�मण करने के िलए नह�ं 
चनुा जा सकता। पांसे म� 2-6 आने पर 
यिूनट जाद ूके वश म� आ जाती है, तथा आप 
अपने अगले hero चरण तक यिूनट के िलए 
असफल पांस� को दोबारा डाल सकते ह�।

 6  डरावना: आपके hero चरण म� भ-ूभाग 
क� इस �वशेषता के 3” के भीतर आने 
वाली आपक� कोई यूिनट आपके अगले 
hero चरण तक भय फैला सकती है। भय 
फैलाने वाली एक या अिधक यूिनट� के 3” 
के भीतर आने वाली �कसी श� ुयिूनट क� 
वीरता (Bravery) से 1 घटाएं।

मायावी भू�म प्रदेश
Mortal Realms के भिूम �देश आपके यो�ाओं क� 
सहायता भी कर सकते ह� और उनम� बाधा भी डाल 
सकते ह�। अन्यथा उल्लेख न �कए जाने तक, �कसी 
मॉडल को दृश्यावली से गुजारा सकता है ले�कन इसके 
आर-पार नह�ं लेजाया सकता है (इसिलए आप द�वार 
से आर-पार नह�ं जा सकते, या पेड़ म� से िनकल नह�ं 
सकते, ले�कन मॉडल को उन पर चढ़ाने का चनुाव 
कर सकते ह�)। इसके अलावा, अपनी सार� दृश्यावली 
व्यव�स्थत कर लेने पर, या तो िनम्न तािलका पर पांसा 
फ� क�  या भ-ूभाग क� �त्येक �वशेषता के िलए इसम� से 
एक िनयम चुन�:
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