
Le domande alle quali abbiamo risposto in questa sede sono
state raccolte da molte fonti. Alcune sono state poste dai
lettori, altre da rappresentanti della comunità di gioco online
e altre ancora sono il risultato di incontri con giocatori acuti e
curiosi durante gli eventi di gioco. Siamo sempre felici di
considerare altre domande e vogliamo aggiornare questo
documento ogni qual volta sia pratico farlo. Vedi la pagina
Contact Us del sito Games Workshop inglese per l’indirizzo al
quale inviare le tue domande (in inglese). Grazie a tutti coloro
i quali l’hanno già fatto.
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Errata

Pagina 13, Tattiche da Urto, secondo punto. 

Nella prima frase, le parole “nella propria
descrizione” vanno cancellate.
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D. Se un’unità ha una regola che presenta
eccezioni alla normale regola Riserve (come
Assalto Demoniaco, Assalto dell’Ala della Morte,
Assalto delle Capsule d’Atterraggio e così via),
come questa interagisce con la regola “Attacco
Rapido!” e la relativa tabella? 

R. In generale, diciamo che le regole dei 
Codex hanno la precedenza sulle altre. Quindi,
se un’unità specifica nel proprio Codex quando
entra in gioco, segui le regole del Codex e non
quelle di Attacco Planetario. 

Ad esempio, Assalto Demoniaco funziona
normalmente, cioé il giocatore dei Demoni
sceglie una parte della propria armata che entrerà
in gioco nel primo turno con un risultato di 3+,
indipendentemente dal fatto che giochi come
difensore o attaccante. Questo potrebbe portare
l’attaccante a invadere una postazione vuota per
scoprire che non era poi così indifesa come
pensava! L’altra parte dell’armata demoniaca
viene tenuta normalmente in riserva. Poiché in
Attacco Planetario le riserve possono entrare in
gioco al primo turno con un risultato di 3+, con
un po’ di fortuna potresti avere la maggior parte
della la tua armata di Demoni (o addirittura tutta)
in gioco al primo turno!

Lo stasso ragionamento è valido per l’Assalto
delle Capsule d’Atterraggio e per l’Assalto dell’Ala
della Morte, quindi le unità con queste regole
speciali entrano automaticamente al primo turno
e poi si tira per le altre unità in riserva: con 3+
entreranno anch’esse al primo turno.
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