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P dSe considera que un Maestro Ingeniero
- forma parte de la “dotacion” cuando utiliza su
: | babilidad de Maestro artillero?

' R No.

.-,r..‘. . P ¢Un girocoptero puede verse afectado por
i. .. | . Ataques envenenados?

R. Si.

P ¢Un Maestro ingeniero puede atrincherar un
Yunque runico?

R. Si, dado que el Yunque runico se considera
una maquina de guerra puede ser atrincherado
por un Maestro ingeniero.

P dLos disparos contra el Yunque riunico se
distribuyen aleatoriamente como una
maquina de guerra normal (es decir 1-4
impacta en el yunque, 5-6 impacta en los
enanos), o van todos sobre los enanos?

R. Todos los disparos recaen sobre los enanos.
La proteccion que ofrece el yunque se tendri en
cuenta con la tirada de salvacién especial de 4+
que ofrece a los enanos contra los proyectiles.

P iLa potencia de unidad del yunque runico
disminuye si mueren los Guardianes del
Yunque o el Serior de las runas? Normalmente
la potencia de unidad de una mdquina de
guerra es igual a la dotacion que quede viva.

R. No, siempre que quede al menos uno de los
miembros de la dotacion (incluyendo al Senor
de las runas), el yunque tendrd una potencia de
unidad de 5.

« P ¢Si se utiliza la Runa de la furia y la
destruccion con el Poder de los ancestros, las
unidades enemigas sufren los penalizadores al
movimiento que sufririan si se activase la runa
de forma normal? El texto del Poder de los
ancestros no lo deja del todo claro.

R. Si, los enemigos que sufran los efectos del
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poder de los ancestros de la Runa de la furia y
la  destrucciéon también tendrin los
penalizadores al movimiento.

P Si un arma runica tiene inscrita tanto la .
runa del poder como la runa de la fuerza, y se

utiliza sobre un enemigo con Resistencia 5+, la § - ,-i

fuerza del ataque se resuelve con F9 o F10?
R. 10. ¥

P. éSe puede inscribir una Runa magistral en el
estandarte de una unidad de Martilladores,
Barbaslargas o Rompebierros?

R. Si , no hay ninguna regla que evite poner
runas magistrales en estandarte de batalla.

P ¢El Gran Rey Throgrim Custodio de Agravios
se beneficia de la regla especial Sangre Real de
la padgina 29?

R. Si, dado que se trata de un Senor enano.

P éSe beneficia Thorek Cejobierro de la regla
especial Saber de las runas de la pdgina 30?

R. El libro de imperio indica que este hechizo es
lanzado por el Archilector, con lo que,
efectivamente, dispersaria las plegarias que
siguiesen en juego (que funcionan exactamente
como los objetos portahechizos) que hubiesen
sido lanzadas por el Archilector. Por lo que es
mejor lanzar el hechizo del Grifo dorado antes
de usar las plegarias del Archilector.

P éSe puede equipar a los sacerdotes de Sigmar
con objetos portahechizos?

R. Si, dado que se trata de un herrero runico.

P En la entrada de Thorek Cejobierro indica
que consumird una opcion de comandante y
una de béroe. ¢Esta opcion doble incluye
también su yunque runico o este ocupa una
nueva opcion de héroe?

R.Thorek y su yunque son una unica opcién de
comandante y héroe.
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- & INTERACCION CON EL EJERCITO DE
. MATADORES DE KARAK-KADRIN (TORMENTA
. DEL CAOS)

P iPuede usar los perfiles, costes en puntos
equipo, reglas especiales y demds de los
Matademonios, Matadragones y matadores
] que est” ‘an en el libro de ejército de enanos
. Yt para el ejército de Matadores de Karak-Kadrin?

I R. Tienes que cenirte a los perfiles, costes en
%‘ ‘. puntos, equipo, opciones, reglas especiales, etc.
4. | que tienes en el libro de Hordas del Caos. Las

- | referéncias a “Ejércitos Warhammer: Enanos,
s} . pagina 77 deben actualizarse como: “Ejércitos
#% 1 “ Warhammer: Enanos, pigina 33”. Ten también

~ I en cuenta que NINGUN personaje ni unidad del
“° }* ejército de Matadores de Karak-Kadrin tiene la
_ “regla especial Hachas de matador, y no se
o benefician de ella. Ten también en cuenta que
3 cualquier referencia a la “lista de runas” debe
cambiarse a a “Ejércitos Warhammer: Enanos,

pagina 44-46”.

P i{Como funcionan juntas la regla especial
“Mira, Snorri, itrolls!” del ejército de
_ Matadores de Karak-Kadrin y la runa de
o strollaz?

R. El jugador debe decidir si jugara la runa de
Strollaz o la regla “Mira, Snorri, itrolls!”, pero

=8 no las dos a la vez.
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B P iMalakai Makaisson es un Maestro
; Ingeniero?
i R. No. Sus reglas indican que es un Ingeniero

f enano. No se considera un Maestro Ingeniero.

e Gracias a: El consejo de FAQs del gran Lobo.
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