PERFILES DE ATRIBUTOS

C F D A H V P/V/D Reglasespeciales Pag.
Corsario arbalestero 4/4+ 3 3 1 1 3 20
Contramaestre corsario 440400 4 20 2 30 0500/ | Vozde mando 16
Capitan corsario AL 4 2 02 T4 T I 16
Incursor de Umbar e =3 S 2 1 3 20
Corsario de Umbar 4/4+ 3 3 1 1 8 20
Dalamyr, Almirante de Umbar 5/3+ 4 4 3 2 4 1/1/3 Azotedereyes; indetectable; 5
Agilidad preternatural; bombas de humo

Medio-troll del Lejano Harad 5/6+ 5 5 2 52 1 Orgullo guerrero 19
Caudillo Haradrim 4/4+ 4 5 2 2. 4 " 2/1/1  Flechas envenenadas 9
Rey Haradrim 564+ 4 S 2 2 5¢ 2/2/1 . Flechasenvenenadas B
Incursor Haradrim Flechas envenenadas 18
Incursor Haradrim 3/4+ 3 4 I 1 3

Caballo 0453 0a "4 1 a0fy et 3

Guerrero Haradrim 3/4+ 3 4 1 1 3 Flechas envenenadas 18
Hasharin 5/3+ 4 4 3 2 4 1/1/3 Azote de reyes; indetectable; 8

Agilidad preternatural

Comandante Mahtd 4/3+ 4 S 2 2 S 3/2/2 Conductor del mimak 13
Rey Mahtd SIS SNEOESESN =) o AV 2N=27 " - Ongullofiege® 14
Incursor Mahtd Orgullo guerrero; empalador; camello 19
Guerrero Mahtd 4/3+ 4 5 2 1 1

Camello O A4y, =0 | 1

Jefe de Tribu Mahid DS SELTORMES T2 | 0. -=0/n] JISMOngrllo suerrero 14
Guerrero Mahtd 4/3+ 4 5 9, 1 1 Orgullo guerrero 19
Guardia de la Serpiente 4/4+ 3 4 1 e Hoja envenenada 157
Jinete Serpiente Hoja envenenada

Jinete Serpiente 4/4+ 3 4 1 1 3 17
Caballo ORESAN  AO =21 3

Suladén, el Rey Serpiente 54+ 4 5 3 3 5 3/3/1 Flechasenvenenadas;en auge 8
Mimak de Harad Consulta las pdginas 10-13 10
Miimak /B Ob e 7 =38 0- 2

Castillo - - 9 - 5 -

Vigilante de Karna 4/3+ 3 3 9 1 3 Resistencia a la magia; nervios de acero; 7/

Flechas envenenadas




