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A pesar de que nos esforzamos para que todos nuestros libros 
sean perfectos, a veces ocurren errores. Además, ocasionalmen-
te sacamos nuevas versiones de las reglas, lo que provoca una 
revisión de las versiones antiguas de nuestros libros de ejército. 
Cuando esto sucede tenemos la necesidad de ocuparnos de ello 
tan pronto como podemos, por lo que publicamos actualizacio-
nes regularmente para todos nuestros libros de ejército.

Cada una de estas actualizaciones se divide en tres secciones: 
Erratas, Correcciones y F.A.Q.s. (Preguntas frecuentes en in-
glés). Las erratas corrigen los errores del libro, y las correcciones 
actualizan las reglas acordes con la última versión del reglamen-
to. La sección de F.A.Q.s aclara las dudas más comunes con las 
reglas. A pesar de que puedes anotar estas revisiones directa-
mente sobre tu libro, puedes limitarte a imprimir este documen-
to y llevarlo contigo cuando juegues.

Cuando hagamos cambios en este documento, se actualizará el 
número de versión y los cambios se destacarán de color rojo. 
Ejemplo: 1.1. Si este número va seguido de una letra (1.1.a) esto 
significará que la versión se ha actualizado con alguna corrección 
o errata local. 

ERRATAS
Tanto el Bibliotecario Furioso (p29) como Mephistón (p47), 
cuentan con un arma psíquica y una espada psíquica (no con 
arma y espada de energía) respectivamente. Sus entradas de la 
lista de ejército están bien. 

Página 27 – Escuadras de veteranos, Munición infierno.
Cambia la Fuerza de “X” por “1”.

Página 38 – Cañoneras Stormraven, Vehículo de asalto. 
Cambia el texto entre paréntesis por “( siempre que la 
Stormraven no acabe de entrar por Despliegue rápido ese 
turno)”

Página 47 – Psíquico. Sustituye la última frase por: “Puede 
utilizar tres poderes psíquicos cada turno”.

Página 47 – Mephistón, Trance hipnótico. Donde dice “Al 
principio de la fase de Asalto” debe decir “Al principio de la 
fase de Asalto, después de efectuar los movimientos de asalto, 
pero antes de efectuar ningún golpe...”

Página 60, 96 – Cañón Demolisher. Este arma debe tener 
en Tipo “Artillería 1, Área grande”.

Página 60, 96 – Lanzamisiles múltiple Whirlwind. Añade 
“Área grande” al tipo de los dos tipos de misiles (venganza e 
incendiarios Castellano).

F.A.Q.s
P. Cuando una unidad con la regla especial Y no conocerán el 
miedo se reagrupa, ¿podrá mover inmediatamente los 8cm, así 
como mover normalmente ese turno? (p23)
R. Sí.

P. Si divido una escuadra de Marines Espaciales en dos escuadras 
de combate, ¿puedo embarcarlas o desplegarlas en el mismo 
transporte asignado? (p23)
R. No. Ya no se trata de la misma unidad, y cada transporte 
asignado solo puede transportar a una única escuadra de 
infantería.

P. Algunas escuadras de Marines Espaciales pueden elegir a un 
Razorback como transporte asignado. Un Razorback tiene una 
capacidad de transporte de seis miniaturas. ¿puedes elegir uno como 
transporte asignado de una escuadra con más de seis miniaturas? 
(p23)
R. Sí.

P. Si una unidad con la regla el Descenso de los Ángeles 
entra por Despliegue rápido mediante un transporte, teleportación o 
cualquier otro método que no sean los retrorreactores, ¿podrá seguir 
haciendo uso de los efectos del Descenso de los Ángeles? (P23)
R. No.

P. ¿Se pueden apilar los efectos de varias copias de la regla el 
Descenso de los Ángeles para evitar que una unidad se 
disperse lo más mínimo? (P23)
R. No.

P. ¿Un Bibliotecario Furioso puede hacer uso de un Proyectil 
psíquico si no le quedan armas? (p29)
R. Sí.

P. Si un Bibliotecario Furioso sufre Peligros de la 
Disformidad, y el resultado del impacto superficial le provoca 
“Armamento destruido”, ¿quien elige qué arma debe ser destruida, el 
jugador de Ángeles Sangrientos o su oponente? (p29)
R. El oponente. 

P. ¿Un Bibliotecario Furioso puede equiparse con equipo 
adicional (como Blindaje adicional)?
R. No.
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P. Un Bibliotecario Furioso cuenta como si tuviera Liderazgo 
10 para todos los efectos psíquicos. ¿ Qué significa esto? (p29)
R. Significa que contará como si tuviera Liderazgo 10 por lo 
que respecta a chequeos Psíquicos, para el uso de la Capucha 
psíquica y al verse afectado por poderes psíquicos, reglas 
especiales o equipo que afecte a los psíquicos y requieran un 
valor de Liderazgo.

P. ¿Las Cápsulas de desembarco se consideran inmovilizadas 
tan pronto como tocan el suelo? ¿Los impactos con resultado de 
inmovilizado cuentan como armamento destruido, etc? (p32)
R. Sí.

P. ¿Qué ocurre si una Cápsula de desembarco se dispersa 
fuera del tablero cuando entra por Despliegue rápido? (p32)
R. Tendrá que hacer una tirada en la tabla de errores en 
despliegue rápido.

P. ¿Puedes coger una Cápsula de desembarco con una 
escuadra de 10 hombres, y después poner dentro una escuadra de 
combate, desplegando la otra escuadra en la mesa o dejándola en 
reserva pero fuera de la Cápsula de desembarco? (p32)
R. No, ya que las escuadras dejadas en la reserva no pueden 
dividirse en escuadras de combate.

P. ¿Puedes usar una Cápsula de desembarco ella sola, sin 
ninguna escuadra dentro? (p32)
R. Sí.

P. Si un Razorback equipado con un cañón láser y un rifle de 
plasma acoplado sufre un resultado de armamento destruido, ¿se 
destruyen las dos armas o solo una? (p35)
R. Solo una, o el cañón láser o el rifle de plasma acoplado.

P. ¿Un Predator Baal puede mover A toda velocidad durante su 
movimiento de Exploradores? (p36)
R. Sí.

P. ¿Un Predator Baal puede utilizar sus descargadores de humo 
durante su movimiento de Exploradores? (p36)
R. Sí.

P. Un vehículo con el Poder del espíritu máquina puede 
disparar un arma en el mismo turno que dispare sus descargadores de 
humo? (p37)
R. No.

P. Una Cañonera Stormraven que se haya movido a toda 
velocidad puede utilizar su Poder del espíritu máquina para 
disparar un arma? (p38)
R. Sí. 

P. ¿Qué le ocurre a un Dreadnought embarcado que sufre 
un resultado de Inmovilizado a causa del impacto causado por la 
explosión de la Stormraven en la que se encuentre embarcado? (p38)
R. Resulta Destruido y no podrá desembarcar.

P. Un Tecnomarine que esté en contacto peana con peana 
con varios vehículos dañados al mismo tiempo, ¿puede intentar 
repararlos todos? (p39)
R. No. Un Tecnomarine solo podrá intentar llevar a cabo una 
reparación por turno. 

P. ¿Un Tecnomarine puede utilizar su regla especial Bendición 
del Omnissiah para reparar un vehículo en el que esté embarcado en 
ese momento? (p39)
R. Sí.

P. ¿La Mano del muerto de Tycho es un arma de combate cuerpo a 
cuerpo adicional? (p41)
R. No.

P. ¿El Sanguinor, Mephistón y el Tycho de la Compañía 
de la Muerte son personajes independientes, o unidades de una 
sola miniatura en sí mismas? (p41, 47, 51)
R. Son unidades de una sola miniatura.

P.  ¿El Sacerdote Sanguinario se beneficia de los efectos de su 
propio Cáliz de sangre? (p48)
R. Sí.

P. ¿En que momento debo tener a mi miniatura dentro del alcance 
del Cáliz de Sangre o del Grial Rojo para obtener los 
bonificadores del Asalto rabioso? (p48, 49, 52)
R. En el punto en el que vayas a utilizar estos bonificadores, 
por ejemplo, en el momento en el que vayas a efectuar tus 
ataques de combate.

P. ¿Se puede utilizar la repetición de tirada de Córbulo del Ojo 
que todo lo ve para afectar las tiradas para  decidir las zonas de  
despliegue o el primer turno? (p49)
R. No.

P. ¿Una magnetopresa puede provocar que un vehículo que no 
sea un tanque haga Brutalidad acorazada? (p60)
R. Sí.

P. ¿Los vehículos obtienen salvaciones de cobertura por un Escudo 
de Sanguinius? (p63)
R. Si.

P. La lanza sangrienta es un ataque de proyectil psíquico que 
puede impactar a distintas unidades. Si el Bibliotecario quisiera 
asaltar después de utilizar la lanza sangrienta, ¿a que unidad(es) 
podría asaltar? (p63)
R. Únicamente a la unidad que fue impactada en primer lugar 
por la lanza sangrienta.

P. Las escuadras Tácticas, escuadras de la Guardia, escuadras de 
Devastadores, escuadras de Vanguardia  y escuadras de Asalto, y la 
Compañía de la Muerte pueden adquirir cualquier transporte 
asignado, ¿o únicamente los de la página 90? (p90-91)
R. Cualquiera de ellos. La referencia de página indica el punto 
en el que empieza la sección.


